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ABSTRACT

EL PRESENTE ARTI CULO DESARROLLA LA | NTRODUCCI ON DEL USO DE LAS

TECNOLOG AS COVPUTARI ZADAS EN EL AMBI TO DE LAS BELLAS ARTES. LA

UTI LI ZACl ON DE ESTAS NUEVAS HERRAM ENTAS COVPARTI ENDO E | NTEGRANDCSE A
LOS PROCESOS CREATI VOS EN UN PLANO DE | GUALDAD CON LAS TECNI CAS

H STORI CAS, DESM TI FI CANDO LA TECNOLOG A y TRATANDO DE OCUPAR UN LUGAR
ACORDE A LOS TI EMPOS EN QUE VI VI MCS.

A MODO DE | NTRODUCCI ON SE DESARROLLA LA | NSERCI ON EN LOS ACTUALES PLANES
DE ESTUDI O DEL "AREA DE LOS LENGUAJES COVPUTARI ZADCS', SU | MPLEMENTACI ON,
SI TUACI ON ACTUAL Y PROYECCI ONES DE FUTURO.

UN ASPECTO FUNDAMENTAL DESARROLLADO ES LA METODOLOG A DOCENTE, COMO
RESOLVER, PARA ACOVPANAR LA TRANSI Cl ON DE AQUELLOS QUE MOTI VADCS PCR LOS
NUEVOS DESAFI OS | NCORPORAN A SUS | NVESTI GACI ONES EN AREAS TALES COVD LAS
ARTES DEL FUEGO, ARTES GRAFI CAS, Cl NEMATOGRAFI A Y VIDEO, EL SOPORTE DEL
ORDENADOR.

LOS PRI MEROS PASCS, EL DI SENO DE CURSOS Pl LOTOS QUE PERM TAN MEDI R
RESULTADOS, DEFI NI Cl ON DE VARI ABLES TALES COMO EXTENSI ON, CUPGCS, HORAS
DOCENTES Y SOBRE TODO UNA METODOLOG A QUE COMBI NE EL ENTUSI ASMO POR EL
HECHO CREATI VO CON LO ARI DO DEL APRENDI ZAJE DE UNA TECNI CA. DESCUBRIR LOS
LIMTES, EVITAR EL HALLAZGO FACIL COMD UN MECANI SMO EXPRESI VO. UNA DE LAS
PROBLENMATI CAS MAS | MPORTANTES AFRONTADAS ES LA CAPACI DAD DE ACOVPANAR LGOS
PROCESCS CREATI VOS CON LGS DI STI NTGS TI EMPGS | NDI VI DUALES DE CADA ARTI STA
PLASTI CO, ENCONTRAR EL CAM NO JUSTO QUE PERM TA ACOWPASAR AL GRUPO

EVI TANDO DESERCI ONES Y PERDI DA DE MOTI VACI ON.

A TRES ANOS DE LA AVENTURA, LOS PRI MEROS RESULTADCS EN EL CAMPO DE LA

| MAGEN DI G TAL.

| NVESTI GACI ONES Y ASI STENCI AS EN EL DI SENO DE LA FORVA. EL VOLUMEN COMD
DESAFIi O Y SU RESOLUCI ON A TRAVES DE TECNI CAS DE MODELADO 3D ( EXPERI ENCI AS
DE MODELADO DE UN VOLUMEN VI RTUAL A PARTIR DE UN PERFI L EN REVOLUCI ON,
SUS PARTI CULARI DADES Y EL PARALELI SMO CON EL TORNO DEL ALFARERO). EL
MANEJO DE LA | MAGEN COMD ELEMENTO FUNDAMENTAL, TANTO COMO OBRA EN SI

M SMA, COMD APOYO EN LA TRANSM SI ON DE CONOCI M ENTO ( PROYECTO DE

REALI ZACl ON DE UN CD PARA APOYO A LA CATEDRA DE EMBRI OLOG A DE LA
FACULTAD DE MEDI CI NA CON LA PARTI Cl PACI ON DE MEDI CI NA, I NGENIERIA Y
BELLAS ARTES). EL MANEJO DEL TI EMPO COMO VARI ABLE, EL MOVI M ENTO LA

ANI MACI ON Y SUS TECNI CAS, LO MULTI MEDI AL ( REALI ZACI ON DE VI DECS CORTOS
CON MOTI VO DE LCS 150 ANOCS DE LA UNI VERSI DAD DE LA REPUBLI CA).

CONCLUSI ONES, ACI ERTOS, AJUSTES, NUEVAS AREAS PARA ABORDAR, DESCRI PCl ON
DE LOS PROBLEMAS A RESCLVER, COMO PCSI Cl ONARSE FRENTE A UNA TECNOLOG A EN
PERVANENTE EVOLUCI ON.



ABSTRACT

CARBON PENAL, BRUSH AND MOUSE, THREE TOOLS IN THE LEARNI NG PROCESS OF NEW
UNI VERSI TY ART DESI GNERS

TH' S ARTI CLE DEVELOPS THE | NTRODUCTI ON OF COVPUTER TECHNOLOG ES I N THE

FI NE ARTS ENVI RONVENT:

THE USE OF THESE NEW TOCLS, SHARI NG THE PROCESS OF CREATI ON AND

| NTERACTI NG AT THE SAVE LEVEL W TH OLDER TECHNI CS, BREAKS THE MYTH OF
TECHNOLOGY AND TRIES TO REACH THE RI GHT PLACE ACCCRDI NG TO CURRENT OR
MODERN ADVANCES.

AS AN | NTRODUCTI ON, | T EXPLAINS THE | NSERTI ON | N THE CURRENT COURSES OF
STUDY OF THE " COVPUTER LANGUAGES AREA", | TS | MPLEMENTATI ON, PRESENT

SI TUATI ON AND FUTURE STAGES

AN | MPORTANT PO NT VWE HAVE DEVELOPED | S THE TEACH NG METHODOLOGY; TO
SCLVE THE TRANSI TI ON OF THOSE WHO, CHALLENGQ NG THEI R | NVESTI GATI ONS I N

DI FFERENT AREAS, LIKE FI RE ARTS, GRAPH C ARTS, FILM OR VIDEOQ, NEED THE
SUPPORT OF COVPUTERS.

THE FI RST STEPS CONSI ST I N DESI GNI NG SAMPLE COURSES, WH CH ALLOW THE
MEASUREMENT OF RESULTS, THE DEFI NI TI ON OF CONCEPTS LI KE EXTENTI ON,

CAPACI TI ES, TEACHI NG HOURS AND THE MOST | MPORTANT, A METHODOLOGY TO SHARE
THE ENTHUSI ASM OF CREATI ON W TH THE DI FFI CULTI ES OF LEARNI NG A NEW

TECHNI QUE. IT I'S NECESSARY TO DI SCOVER UM TS, TO AVAO D EASY RESULTS AS A
CREATI VE TOOL ONE OF THE MOST | MPORTANT PROBLEMS WE HAVE FACED | S THE
NECESSI TY OF COORDI NATI NG THE PRCCESS OF CREATION W TH THE | NDI VI DUAL
TIME OF A PLASTIC ARTIST; FINDI NG THE RI GAT WAY THAT ALLOWS THE

| NTEGRATI ON OF ALL THE GROUP, M NI M ZI NG DESERTI ON AND LCSI NG OF

MOT1 VATI ON.

TWO YEARS LATER, THE FI RST RESULTS | NTHE FI ELD OF DI G TAL | MAGE.

| NVESTI GATI ONS AND ASSI STANCE | N FORM DESI GN.  VOLUME AS A CHALLENGE AND
SCLUTI ONS SUPPCORTED | N TECHNI QUES OF MODELI NG I N 3D ( EXPERI ENCES OF
MODELI NG A VI RTUAL VOLUME FROM A REVOLUTI ON PRCFI LE, 1 TS PARTI CULAR FACTS
AND THE PARALELI SM W TH POTTER S LATHE. THE HANDLI NG OF | MACE AS THE MOST
| MPORTANT ELEMENT AS AN WORK OF ART | TSELF; BUT ALSO AS A SUPPORT I N THE
TRANSM SSI ON OF KNOW.EDGE (DESIGN OF A CD AS A TOOL FOR THE DEPARTMENT OF
EMBRI OLOGY OF MEDI CAL SCHOOL W TH THE PARTI Cl PATI ON OF PEOPLE FROM THE
VEDI CAL SCHOOL, ENG NEERI NG SCHOOL AND SCHOOL OF FINE ARTS). TIME AS A
VARI ABLE, MOVEMENT; AN MATI ON AND | TS TECHNI QUES , MJLTI MEDI A (DESI GN OF
SHORT VI DECS FOR THE 150TH ANNI VERSARY OF THE REPUBUC UNI VERSI TY) .
CONCLUSI ONS, GOOD HI' TS, ADJUSTMENTS, NEW AREAS TO | NQUDE, PROBLEMS TO
SOLVE, THE WAY OF FACI NG A CONSTANTLY EVOLVI NG TECHNOLOGY.

I nt roducci 6n

Conp forma de abordar el presente trabaj o, nos parece oportuno hacer una
breve resefia obre la introduccién de la tecnologia informatica en e
canpo de las Artes y el Disefo

Las presentes experiencias son el resunen de tres afios de trabajo en el
Instituto “Escuel a Naci onal de Bellas Artes"” (I ENBA) en el intento de
aconpasar | os tienpos que corren, tratando de fam liarizar a |as nuevas
gener aci ones de Creadores Plasticos en el terreno de |la imgen digital
Ante una nueva real i dad que canbi a acel eradanente, con un trenmendo
desaRroll o de | os | enguaj es masivos, propios de |las culturas

posi ndustriales, las referencias en el Plan de Estudio a |la aparicién de
I a conput aci 6n cono un fendéneno omi presente en el desanrollo de

al gunas ramas de las artes era inevitable.

Es por esto que en | a Exposici 6n de Modtivos de dicho plan se puede | eer
“la formaci 6n integral del estudiante, su pronoci 6n conp protagonista
central del acto educativo, la inquietud por el desarrollo de sus



capaci dades potenci al es sensibles, su inaginacion y su creatividad,
cobran hoy nmas vigencia que nunca en el desconcierto conceptua

de los lenguajes sin intervalos, al decir de Dorfles, de |os |enguajes
conput ari zados, de | os | enguajes video-nmnmasi vos".

Al gui en podria argunentar que en al gun caso se | o ha nencionado de nanera
di fusa, vaga o poco precisa, pero es necesario reconocer la claridad en
la visién de su incorporacién, y en la forma en que se instrunmenta cono
area asistencial dentro del Priner Cclo del Segundo Periodo habilitando
| a posibilidad de funcionar asistiendo a cual quiera de |as Areas

asi stenci al es existentes, ronpiendo con |las fronteras y apuntando a un
fenoénmeno pl astico nultidisciplinario.

Los afios que corren han hecho que |as nuevas tecnol ogi as sean accesi bl es
a | os exi guos presupuestos universitarios, por |o que aquello que parecia
lejano a | os ojos de quienes al principio de |a década del noventa
redactaron el presente Plan, es hoy una realidad tangible y posible. Esa
realidad es la que se inpone definir con mayor precisioén en acuerdo a |os
obj etivos gl obal es desarrol | ados por el | ENBA para |a formaci 6n de un
artista plastico contenporaneo.

La aparici 6n natural de equipamento informatico en el Area de las Artes
G aficas, conp soporte a | os nmecani snos de producci 6n del Instituto, fué
el di sparador del fenéneno que nos ocupa.

No es objeto de este trabajo, |la evoluci 6n de estos equi pam entos, pero
cabe menci onar que inicial mente brindaban funci ones de proceso
docunental, y armado de material para su inpresion, para |luego incorporar
funci onal i dades en el plano de la inmagen digital. Los nuevos
procesadores, |la disponibilidad de nenoria suficiente y la aparicién de
di spositivos que permten niveles de calidad en | a obtenci én de una

i magen digital, hicieron inpostergable abordar |la tematica de |a imagen
conputari zada en la mayoria de sus nanifestaci ones, incorporandola a |os
actual es procesos de fornaci 6n plastica.

Por altinp, es necesario destacar que debido a la relativa inportancia en
equi pam ento del area, ésta ha asum do natural nente |la cobertura de
necesi dades provenientes de |os Tall eres Fundanental es o de otros
Tal | eres Asistenciales que caen fuera de la 6rbita especifica de |as
artes graficas, existiendo al dia de hoy alumos que investigan y tienen
contacto con fenonenos vincul ados al di sefio asi stido proveni entes de
Area de las Artes del Fuego y del Volumen en el Espacio, o al umos que
estan incursi onando en el terreno de |a aninmaci 6n conputarizada en dos y
tres di mensi ones.

Es claro que esta actividad trasciende |os conetidos del Area de |as
Artes Gréaficas, ya que la multidisciplina, el contacto con fornmas de
expresion tales conop la Fotograia, el Cne y el Video, conjugados con
fenémenos nul ti medi al es han i npul sado | a creaci 6n por la via de |os
Hechos de una nueva area, definida conpo "Area de |os | enguajes
conput ari zados" .

Met odol ogi a Docent e.

Antes de avanzar en el presente desarroll o es necesario dejar bien en
claro al gunos conceptos de capital inportancia.

La Escuel a Nacional de Bellas Artes no puede, ni debe encarar |a
ensefianza de cual quier disciplina en el terreno de las artes que incluya
el tratam ento conputarizado conb |a estan encarando hoy |a nmayoria de
los "Institutos de formaci 6n en I nformatica"

Es claro que el | ENBA aspira a educar creadores plasticos con una
formaci 6n integral, luego del transito por experiencias de
enriquecimento en lo referente a | os fenénenos de | a percepci 6n, a un
aut orreconoci m ento desde el punto de vista de |as herencias culturales



gque cada uno de nosotros arrastra, y de un proceso de blusqueda y
desarroll o de un | enguaj e expresivo particul ar

En un anbito donde el conociniento no es inpartido cono un dogme, donde
se estimula | a capaci dad de desarroll o de un pensam ento critico, donde
se fonenta un vinculo y un conprom so del creador plastico con el nedio
social en el que esta innmerso, donde se respetan |os ritnos individuales,
si endo todos estos conceptos basicos en un planteo de educaci 6n activa,
es inconpati bl e pensar en un nodel o de academ a donde se apunte a fornar
artistas plasticos haciendo énfasis en el aprendizaje de la técnica conp
ej e fundanental, o donde el conocinmiento es difundido a través de cl asico
esquema de la "receta" en el mal entendido de ahorrarle al alumo | os

i nevitables errores que se coneten en todo proceso de investigacion
Nuestro enfoque se centra en fortal ecer en | os estudi antes una visién
critica de |l o establ ecido, pernmitiéndoles dudar y replantearse una y otra
vez | os el enentos nmanej ados en cada una de | as experiencias reforzando |a
necesi dad de Il egar a un conoci m ento nuevo.

Fundanment al nente | a generacion de un alto grado de interés por parte de
alumo en su investigacion particular es |la garantia del aprendizaje,
reteni endo e incorporando en forma permanente | os resultados obteni dos.
Esta generaci 6n de interés pasara por renover sus capaci dades

enoci onal es, sacudir sus necani snos de pensam ento racional, incentivar
su intuicion transformando cada una de | as expreriencias en una aventura
donde el final es desconoci do, donde tanto | os éxitos conp | os fracasos
se transformaran en fuente i nagotabl e de conoci m ento.

Por supuesto que cada una de | as experiencias puede y debe integrar

el enentos de diferentes origenes, es claro que el tratam ento de una

i magen digital proveniente tanto del area del grabado, de la fotograia, o
del dibujo misno, permte ronper con |las barreras de |as diferentes

técni cas para transfornmarse en un fendéneno multidisciplinario de

resul tados i nsospechados en el com enzo del acto de investigacion

Il evando a recorrer al alumo cam nos que seguranente no podia adivinar o
prever:

Un aspecto inportante en el que hay que poner especial énfasis, es el
proceso de desmitificaci 6n que es necesari o despertar en | os alummos para
evitar pensar que por la sinple incursion en el terreno de |os | enguajes
conput ari zados, estos son capaces de suplir la falta de creatividad, o
gque anparados en la facilidad de utilizacién de efectos que permten
resul t ados novedosos a | os oj os del espectador desprevenido, den lugar a
una di sm nuci 6n de | os fenénenos de autocritica y rigurosi dad que toda

i nvestigaci 6n seria requiere.

Debenps ser claros en insistir en que nada sustituye a la creatividad y
en que | os | enguajes conputarizados seguranmente permten realizar
experiencias mas ricas, porque |la rapidez con que se testean cada una de
| as distintas opciones que el creador pléastico va eligiendo, da |lugar a
procesos de investigaci 6n mas profundos, mas depurados, con un negjor
control de |los resultados, aunque habilitando sienpre | a posibilidad de
hal | azgo casual, que sea el gatillo di sparador de nuevas investi gaci ones.
Forment anos el proceso individual de investigaci 6n, donde a | os nonentos
de di scusi 6n docente/al utmmo sobre las distintas altenmativas investigadas,
deberan sunarse | os andlisis colectivos que pernmitiran confrontar |as

di stintas propuestas y sol uci ones para |l a prem sa comin.

Mouse a | a obra

Con |l a infraestructura nedi ananente resuelta, y con |la nmetodol ogia y
enf oque desarrol | ados, veanps ahora qué cam nos recorrinobs y donde
est anbs posi ci onados.



Henos abordado varios de | os puntos de partida en el canpo de |a inmagen
digital, distintos cursos han pernitido a | os alumos explorar |os
terrenos de la imagen obtenida a partir de la digitalizacion de un
grabado, un dibujo, una fotografia, etc. y su nani pul aci 6n

Tanbi én | a obtenci 6n de i magenes desde | a nada, incidiendo con |as

di stintas herram entas de di bujo, retoque y efectos.

Asi mi sno henps desarrol |l ado i nvesti gaci ones pl asticas basados en |l a

i mmgenes de origen fractal, o inagenes generadas vectorial mente asi cono
tanbi én aquel | as resultado de procesos de "rendering" en sol uciones 3D
La fotografia digital conb solucion altemativa y conpl enentaria de
nuestro |l aboratorio tradicional nos ha permtido i ncursionar no s6lo en
| as nuevas tecnol ogias, sino tanbi én abordar |a problemtica de |a
fotografia color; inposible de inplenmentar y nantener con nuestros nagros
recursos.

De todo | o descrito, que ha sido desarrollado tanto en cursos pil otos
conb en cursos ya formal mente establ ecidos y activi dades en marcadas en
| os "Cursos de formaci 6n pernmanente", que anual nente nos permten
acercanos y trasladar a egresados de toda |a Universidad parte de
nuestras investigaci ones, ne parece inportante resaltar tres

experi enci as.

El torno virtua

| magi nen un taller de alfareria, el polvo de |la ceramca, |os esnualtes,

el tono conp herram enta magi ca que en conbi naci 6n con | os hornos de alta
tenperatura finalmente permten crear |as obras que fueron imagi nadas por
| os creadores pl asticos.

A |l o sunpo, al guien bocetd, corrigi 6 sobre el papel la forma original y
final mente se lanza a | a aventura de plasmar el vol unen, resultado de
varios intentos hasta obtener la forma final, con |a sorpresa de que |la
pi eza tal vez no resultd cono | o habia pl aneado.

En este contexto, planteanos a una serie de al umos preocupados por
investigar el tema de "la forma" |a posibilidad de nodelar y construir en
forma virtual sus bocetos, acelerando | os procesos de investigaci éon e

i ncorporando |la altenativa de correcci 6n casi infinita variando e

perfil, la materia, el espesor de pared, etc. Por supuesto que el proceso
i mpl i caba tanbi én coexistir con | os procesos tradicional es de bocetado en
papel y luego la construccién real de |la pieza en el tono.

Ante la dificultad de explicar una henram enta sofisticada de nodel ado en
3D, se inplenment6 una nodal i dad de trabaj o en tandem con un docente guia
Explicados | os pasos a seguir; los materiales a utilizar; las |uces
habi |l itadas para incidir sobre el volunmen virtual y el encuadre de
camara, cada alummo se concentro en el disefio del "perfil" para resol ver
a través de un proceso de revol uci 6n, |a generaci 6n del vol unen.

Los resul tados fueron sorprendentes, sobre todo el descubrir que todo es
pasi bl e de correcci 6n, que sienpre existe |la posibilidad de deshacer y
ret omar al guna posi bilidad descartada, que por prinmera vez podian
experinentar |a sensaci 6n de no saber cuando detenerse, ya que cada nueva
variante tiene validez.

Cono concl usi 6n, debenos indicar que a pesar de | os altos resultados

obt eni dos, y de |la favorabl e acogida por parte de | os alumos, nos es
dificil incorporar dentro de |os planes de estudio del Area de las Artes
del Fuego este tipo de experiencia dado el el evado costo en horas docente
para dar un real sustento a |las investigaciones de |os alumos. (Figuras

Iy 2)



La ilustracion con rigor cientifico

A partir de una idea proveniente de |a Catedra de Enbriologia de |la
Facultad de Medicina, surgié |a posibilidad de participar en un anbicioso
proyecto de construcci 6n de un CD con fines de estudio y de

aut oeval uaci 6n que concité la participaci 6n de investigadores y

al umos de Medicina, Ingenieria y Bellas Artes.

Nuestro papel era el de aportar las ilustraci ones necesarias para
clarificar |os conplejos fen6nmenos que suceden en |as prineras etapas de
la vida del enbrion. Tarea que planteaba un desafio nas que inportante a
nuestros di buj antes, ya que habituados a preocupaci ones de orden plastico
con una libertad total, se veian obligados a plasmar en cada trabajo

i magenes de un perfecto rigor cientifico, donde ademas de | a forng,
debian seguirse pautas estrictas en cuanto a |la codificaci 6n y nanejo de
col or:

Interpretar el fenéneno biol 6gi co, a veces desde nodel os en yeso, en
cortes a través de preparaciones en mcroscopio, y de |os interm nables
consej os recibidos de |os especialistas fue una tarea interesantisinmg,
que enriqueci 6 al equipo de trabajo y que |os obligd a aprender

prof undanente acerca de | os fendnenos que tenian que describir:

Es en este proyecto donde surge | a necesidad de incursionar en un nuevo
terreno hasta ahora no abordado, pero que ante |a necesidad de explicar
fenénenos que se suceden en el tienpo obligaban a recurrir a las técnicas
de ani naci 6n.

Esta situaci 6n nos obligd a inplenmentar para este grupo de al utMmos una
formaci 6n basica, para poder resolver cada una de |as prenisas

pl ant eadas.

OQra de las aristas interesantes, fue la de resolver la interfase, o sea
| a presentaci 6n del material, donde se eligieron fondos, se disefiaron

bot ones, etc. Fue asi que junto al personal de Ingenieria responsable de
armado del CD se arrib6 a la finalizacion de la prinmera etapa de

proyect o.
Creenps estar partici pando de un fendéneno casi Unico a nivel nacional, y
particul armente escaso a nivel intemacional, lo que ha alentado a la

Catedra de Enbriol ogia a continuar con otras fases, y a extender |os
obj etivos iniciales desarrollando y expandi endo el proyecto original
(Figuras 3y 4)
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| mhgenes + tienpo = novim ento?

El probl ema ya habia sido planteado, y |uego de analizar |os prineros
resul tados descubrinos que éranps capaces de nobver nuestras ideas, que a
pesar de | os pocos nedi os con que contanos, de |as dificultades que

pl antean a nivel de costos de hardware y software estas tecnol ogi as,

teni anbs una real capaci dad de afrontar un nuevo desafio.

Las nuevas interfases, cada vez nmas am gabl es, sunmadas a | a experiencia
adqui rida ya una nmadurez mayor conjugado con el incentivo de |la
real i zaci 6n de trabaj os capaces de ser procesados y difundi dos por al gun
nedi o masivo, fueron el punto de partida para definir un curso
experinental de ani maci 6n 2D

Con notivo del 150 aniversario de |la Universidad de |a Republica se

pl anted cono prenisa |la realizaci6n de un trabajo que con una duraci 6n
aproxi mada de 7 segundos, tuviera validez, tanto por |os resultados
estético plasticos, cono por |las técnicas enpl eadas.

Resol ver fendnmenos de di bujo cuadro a cuadro, ademas de | os autonati snos
propi os de |la herramenta utilizada. conbinada con facilidades de

“mor phing" y "wapping" y efectos de retoque ahora conbi nados con |a
magni tud tienpo fueron al gunos | os probl emas que se enfrentaron para
definir |la metodol ogia a instrunentar:

En este caso particular; se decidi 6 que cada al umo, definiera
perfectanente su prenmisa y |luego, se |le apoyo en el aprendizaje de |as

t écni cas necesarias para |l evar adelante su trabajo, invirtiendo el
tradi ci onal enfoque de prinmero dom nar |a técnica, general mente en
procesos aridos que term nan desnotivando al alumo para |uego recién
encarar |la realizacion del trabajo a resolver: (Figuras 5, 6y 7)

Concl usi ones

Mas all 4 de | as eval uaci ones que podanps hacer sobre | o realizado en
estos tres afios, sobre las dificultades sorteadas, e intrincados can nos
recorridos, existe una conclusién fundanental e irrevocable, y es que
henos iniciado un canmino que no tiene retorno, que era indi spensable
recorrer y que estanos copronetidos a seguir transitando en | a nedida
que | os nedi os presupuestal es y dedicaci 6n docente nos | o permtan



El navegar estas aguas turbul entas, donde cada dia aparece una nueva
herram enta nas potente, mas intuitiva en su uso, nos obliga a nantener
una actitud vigilante de pernmanente investigaci 6n de responsabilidad
frente a | as decisiones acerca de cual equipam ento incorporar; qué
tecnol ogia nos permtiran aconpasar |las |legitinas demandas de nuestros

al ummos, permtiéndol es encontrar una real insercién en un nedio cada vez
mas profesional y feroznente conpetitivo.

Agr adeci m ent os

Este trabaj o no hubiera sido posible sin el inval orable entusiasno de | os
alumos del Instituto "Escuel a Nacional de Bellas Artes", ni del

i ncondi ci onal apoyo y enpuje de Directores y col egas Docentes que desde
un principio apostaron a introducir en nedio de caballetes, pinceles,
barro, hierro forjado, la insolente presencia de una nueva herrami enta.

Bi bliografia

G audio Del Pup - Instituto "Escuela Nacional de Bellas Artes - Tesis
para | a obtenci 6n del Grado - 1995

Rej ane 5pitz - Pontificia Universidade do Rio de janeiro - Conmputers in
Arts and Design Education. Inpregnating the Digftal Wrld with Texture,
Dust. and Noi se - Conputer Gaphics - SI GGRAPH 95.

Cynthia Beth Rubin - University of Vernont

Annette Weintraub - City Coll ege of New York

Dave Poi ndexter - Superconputer Conputations Research Institute - Faculty
Quidelines in Conputer - based Media in Fine Art and Design - Conputer
G aphics - SI GGRAPH 94.



