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«LA GRAFICA DIGITAL COMO AREA DISCIPLINAR
DE LA ARQUITECTURA»

Abstract:

Although we are already in the new millennium, some architects still doubt about
the discipline introduction of the Digital Graph in architects development. For that
reason, it is important to put forward some reflections in the sigradi, that collaborate
to establish and spread the digital graph as a disciplinary area of teaching

architecture.

The Digital Graph included in the University of Architecture and postgraduation,
collaborates from the biginning in the discipline development, as long as it trains
and teaches the new way of architecture representation and prefiguration that arise

from the introduction of new tools.

Objetivo:

Entrados ya en el nuevo milenio, algu-
nos arquitectos dudan todavia acerca
de la insercién de la Gréfica Digital en la
formacioén de los arquitectos.

Es por ello, que es importante plantear
dentro mismo de SIGRADI algunas re-
flexiones que colaboren a instalar y di-
fundir la Gréfica Digital como area disci-
plinar en la ensefianza de la arquitectu-
ra.

Antecedentes:

Hace mas de treinta afios, con el adve-
nimiento de la Gréfica Digital, este tema
ha sido internacionalmente planteado. Es
por ello que es importante hacer refe-
rencia a antecedentes histéricos que
posibilitaron el desarrollo disciplinar de
la representacién tradicional.

Si nos referimos a los estudios de la
representacion de la arquitectura acor-
de a la implementaciéon de nuevas
metodologias y técnicas, estariamos
hablando de 600 afios de investigacio-
nes y aportes en la disciplina.

Cuando Bruneleschi en el siglo XV, hace
la demostracién de la perspectiva lineal,
y define los principios de su construc-
cién, plantea e inicia la cuestién de la
representacion en el proyecto de arqui-
tectura.

Tanto los trabajos de Bruneleschi como
posteriormente los de Alberti; inaugu-
ran la concepcién moderna del proyecto
de arquitectura con la construccién de
la perspectiva que permite prever.

La representacion en arquitectura es
entonces un tema muy presente tanto
en los discursos como en las practicas;
ello muestra de manera casi permanen-
te el lugar del dibujo en el proyecto de
arquitectura, y lo pone en el centro que
ocupa en el espacio del proyecto.

Los argumentos anteriores ilustran la
investigacion permanente de los arqui-
tectos en cuanto a nuevas herramien-
tas, para mejor ver y mostrar el proyec-
to futuro.

La insercion de la gréfica digital, intenta
reactualizar esta cuestiéon de la repre-
sentacion, en los nuevos marcos impues-
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tos por el progreso cientifico y técnico.
El debate se centra entonces en las po-
sibilidades que el desarrollo tecnolégico
abre para la representacion del espacio
y la resolucién de los problemas arqui-
tectonicos a través del uso de técnicas
informéaticas que colaboren a la
reformulacién de la cuarta dimensién que
planteara Bruno Zevi.

El conjunto de los argumentos desarro-
llados muestran como minimo la existen-
cia de un debate permanente acerca de
la representacion, y que en el caso de la
gréfica digital ha superado las discusio-
nes sobre su inclusién como objeto de
conocimiento.

Pero quizas lo méas destacado al res-
pecto es que estos temas refieren a la
ensefianza de la arquitectura y por lo
tanto son cuestiones disciplinares de la
carrera, siendo ademas que los Conse-
jos Profesionales establecen los hono-
rarios de los proyectos en funcién de
los niveles de resolucién presentados
en “los croquis preliminares hasta los
planos de obra”



Desarrollo:

Una de las principales tareas de las ins-
tituciones educativas universitarias, en
el area de arquitectura, es justamente
enfrentar estos debates a partir de una
“resignificacion” del dibujo y el disefio
con vistas a posibilitar la insercién de la
informética

La evolucién tecnolégica continta pe-
netrando el campo profesional y requie-
re de nuestra reflexion sobre el proceso
de disefio - produccién que cargado de
historia, de experiencias y métodos, de
oficios solidamente inscriptos en una
organizacion social del trabajo, pueda
esclarecer las cuestiones que plantea
la utilizacién de los mismos.

Del andlisis de los Planes de Estudio de
las carreras de arquitectura, puede ob-
servarse que la gréfica digital si bien
forma parte de los mismos, en general
se presenta como materia optativa, que
orienta su ensefianza con caracter ins-
trumental - operativo, con marcada au-
sencia de los criterios teérico - practi-
cos del area de representacion.

La capacitacion docente en las nuevas
tecnologias y el costo de las herramien-
tas informaticas dificultan su insercion
disciplinar en los planes de estudio.

La Grafica Digital incorporada en la Fa-
cultad de Arquitectura de la Universidad
de Belgrano en grado, colabora desde
su inicio en la formacion disciplinar, en
tanto instruye y ensefia acerca de los
nuevos modos de representacién y
prefiguracion de la arquitectura que sur-
gen de la incorporacién de las nuevas
herramientas.

Esta formacion complementa y actualiza
el area disciplinar tradicional de la carre-
ra de Arquitectura: el dibujo, la repre-
sentacion y las operaciones con las for-
mas, instrumentacién esencial para el
conocimiento, estudio y proyectacion de
las formas arquitectectonicas.

En las actividades de posgrado la Maes-
tria en Computacion Gréfica, se inscribe
dentro de las actividades del Laborato-
rio GIDCAD (Grupo de Investigacion y
Docencia en Computacién Aplicada al
Disefio) con convenio de cooperacion
cientifica con UMR-MAP CNRS 684 (Unité
Mixte de Recherche - Modéles et

simulation  pour I’Architecture,
I'Urbanisme et le Paysage) que orienta
sus estudios a la gestion de la grafica
digital en el disefio y la arquitectura.
Este laboratorio compromete sus activi-
dades en torno a tres gestiones: inves-
tigacion, ensefianza y valorizacion.
Los ejes de desarrollo se centran en:
Modelizacién y representacion del co-
nocimiento arquitectonico y urbano y
Gestion de la Informacion en el proceso
de disefio produccion.

El trabajo cientifico del GIDCAD colabora
en la adaptacion de los planes de estu-
dio de acuerdo al impacto de las nuevas
tecnologias en el area disciplinar, asi
como en la puesta en marcha de siste-
mas de ensefianza via Internet y Televi-
sion Interactiva, en respuesta a la
globalizacion del conocimiento.

Dentro de estas acciones ha sido apro-
bado el proyecto T-GAME Teaching
computer Graphics And Multimedia del
Programa ALFA Il (América Latina For-
macion Académica) con aporte de la
Unién Europea.

Dentro de los objetivos se destaca:
“Estudio de los planes de estudio exis-
tentes en cada una de las instituciones
participantes en el &mbito de la Informa-
tica Grafica y Multimedia.

Armonizacién de las ensefianzas rela-
cionadas con dichas materias.

Disefio de un curso que cubra esas
materias dirigido a estudiantes
posgraduados y que se adapte tanto a
su formacién previa como a sus necesi-
dades profesionales futuras.
Definicién de los procedimientos de cer-
tificacion de dicho curso en cada una de
las instituciones participantes...”

Las actividades desarrolladas por la
Universidad de Belgrano, tienden a in-
corporar la gréfica digital como discipli-
na de las carreras de arquitectura, acor-
de a la tendencia reflejada a nivel inter-
nacional.

Resultados:

A la vista de las experiencias realiza-
das, surge como fortaleza la
implementacién de la gréafica digital como
una resignificacion de los problemas teé-

rico - practicos de la representacion ar-
quitectonica. Existiendo ademas una
fuerte sinergia de las actividades de gra-
do y posgrado.

El trabajo de investigacion y docencia a
nivel de posgrado es el ambito propicio
para generar las revisiones y actualiza-
ciones de los planes de estudio de ar-
quitectura.

Como debilidad, se sefiala, la insercion
de la asignatura en el dltimo afio de la
carrera y fuera del area especifica de
representacion que deberia ademas
contar con un aprendizaje progresivo
acorde a la evolucion instrumental de
los problemas de representacion,
modelizacion y operatoria morfologica.

Conclusiones:

La Grafica Digital debe ser considerada
como una disciplina del area de repre-
sentacion en los planes de Estudio de la
carrera de Arquitectura, distribuyendo
su contenido temético en las sucesivas
etapas de evolucién del aprendizaje.
Las acciones en el mejoramiento de la
capacitacion docente y la accesibilidad
en equipamientos informaticos, podran
colaborar a la propuesta.
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