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The paper makes reference to the introduction of a new pedagogical strategy in the teaching of fundamental
design in early design studios. The authors recognizes a relationship between the creative process and the
media that supports the design process, and proposes the use of 3-dimensional scanners and plotters (rapid
prototyping) for interfacing between the use of digital and analogue media. The paper suggests that in such
learning environment the students will learn to design without the limitations that analogue or digital media will
individually impose in the creative process. The paper ends with an outline for a relevant design exercise.

Conceptual design, 3-d scanners, 3-d plotters.

Antecedentes

Cada dia los instructores de disefio de niveles iniciales nos enfrentamos a la tarea de guiar a nuestros
estudiantes en la misién de descubrir lo fundamental de la arquitectura. A pesar de la diversidad de
conceptos y lenguaje que empleamos todos hacemos referencia a la existencia y uso de los mismos
principios basicos. La generacién de la forma arquitecténica incluira en este estadio no soélo la aplicacion
de conceptos de geometria, organizacion, y percepcion sino también el entendimiento de que cada forma
disefiada debe estar provista de “proposito”, ya sea funcional, de expresion simbolica y/o de expresion
estética.

Vivimos en un entorno complejo. El siglo veintiuno, la era de la informacion, se caracteriza por su
dinamismo y la gran velocidad de cambios, que afectan todas las areas de la actividad humana. Son la
gran cantidad de materiales constructivos a nuestra disposicion, nuevos sistemas, métodos y técnicas de
construccion, los que nos han liberado de las limitaciones materiales en disefio. Como consecuencia los
arquitectos profesionales disfrutan no sélo de flexibilidad sino también de la aceptacion social, en sus
propuestas de gran diversidad formal y pluralidad conceptual.

Debido a las caracteristicas del entorno actual, el cual es al mismo tiempo complejo y liberador, parte
de la tarea de los instructores es orientar a los estudiantes en la busqueda de paradigmas adecuados que
den significado y “propdsito” a la arquitectura, mas alla de dar una respuesta pragmatica a
preocupaciones y oportunidades puramente técnicas, econémicas o estilistas.

En la era de la informacion, el medio digital tiene comprobada ubicuidad, especialmente como medio
de comunicacién. Entre las disciplinas dedicadas al disefio, la arquitectura hace también uso del medio
digital, preferentemente para comunicacion de los resultados finales del proyecto. Mientras que otras
disciplinas (disefio de aviones, de productos, etc) han abrazado las tecnologias digitales y las han
instrumentalizado eficientemente en los procesos de disefio; la arquitectura se ha mantenido a la saga,
tremendamente lenta para registrar cambios extensivos en cada aspecto de la practica y mas
especificamente cuando de la etapa de disefio conceptual se trata (Imperiale, 2000). Algunas
implementaciones relevantes a las etapas conceptuales, en el ambito profesional y académico, utilizan
computadoras para generar forma. Estas implementaciones se basan en metodologias usadas en otras
disciplinas y mayormente emplean la capacidad de modelacion tridimensional y los procesos de
visualizacion de los programas. En algunos casos, se han implementado sistemas CAM para incluir en el
proceso los scaners y ploteadores tridimensionales. Esta inclusién también ha sido prestada de otras
disciplinas que tradicionalmente mantienen los procesos de disefio y produccion altamente integrados (por
ejemplo: produccién de automoviles). Estudios en la aplicacion de la integracion CAD-CAM para
arquitectura (Kolarevic, 2001) promueven y justifican su aplicacion sobre la base de la posible
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transformacion de los procesos de construccion en masa (arquitectura de repeticion de componentes)
hacia los procesos de produccién de piezas Unicas en masa (arquitectura de variaciéon basado en piezas
Unicas). Es la vasta capacidad de computacion de estos programas la que impone los limites a la
implementacion, y es el estilo y flexibilidad de la modelacién lo que a la vez sugiere el estilo y amplitud de
la paleta formal del arquitecto.

Objetivo

El disefio en arquitectura es un proceso interactivo que se retroalimenta de conjeturas y refutaciones. Las
conjeturas implican el descubrimiento del paradigma y su aplicacion, y la refutacion incluye todos los
procesos de evaluacién que validan el disefio, 0 no, que es cuando la nueva conjetura se genera
reiniciando el proceso. Es en la implementacién de este proceso dinamico, de desarrollo y evaluacién, en
el que el uso de los medios adecuados de representacion es de fundamental importancia. En la escuela
de arquitectura de Texas A&M University, nuestra filosofia es altamente oportunista. EI medio digital es
usado a la par del medio tradicional, y nuestra busqueda es la de ofrecer los mejores entornos para la
oportuna utilizacion de uno u otro medio cuando es requerido en el proceso de disefio. En cada proyecto
de disefio, los estudiantes son instruidos en la implementacién de un didlogo entre el disefiador y su
“disefio” a medida que éste va siendo elaborado.

En el clima tan flexible establecido por el entorno de la practica y las posibilidades de los medios
digitales de representacion, es contradictorio atestiguar como muchos estudiantes de niveles iniciales
pueden establecer paradigmas de disefio e imaginar formas de considerable innovacién, pero que no se
atreven a desarrollar, ya que sus bosquejos y/o modelos fisicos son rudimentarios y distan mucho de lo
que pueden imaginar. Es aqui donde scaners y ploteadores tridimensionales pueden tener un impacto
substancial en apoyar las intenciones de disefio del estudiante novicio y otorgarle la seguridad que le
permita seguir explorando dichas formas en lugar de evitarlas.

Esta ponencia propone el uso de entornos de instrumentalizacion CAD-CAM (integracion de
modelacion, scaners y ploteadores tridimensionales) en talleres de disefio iniciales -segundo afio de la
curricula, como soporte para la exploracion de nuevos paradigmas en disefio conceptual.

Implementacion de los Objetivos

Los ejercicios de disefio abordaran temas sencillos pero provocativos en términos de contexto; el tenor
enfatizara la busqueda de soluciones formales que incluyan belleza estética, estimulacion de los sentidos,
y adaptacion razonable a las condiciones del entorno fisico. Otros parametros de satisfaccion de
necesidad funcional, econdmica y performance técnica seran afiadidos gradualmente en el escenario de
una serie de ejercicios consecutivos.

Los ejercicios de disefio implicaran el establecimiento de objetivos y metodologias no-prescriptivas y
flexibles, que los estudiantes seguiran sin correr el riesgo de generalizacion o formalizacion de los
resultados.

Las metodologias de disefio incluiran dos fases principales: fase de desarrollo y fase de evaluacion.
La fase de desarrollo incluye la exploracion del paradigma y la elaboracién dinamica del problema y su
solucién. La fase de evaluacion incluye la preparacion de las representaciones y las pruebas a las cuales
las representaciones seran sujetas (simulacion visual mayormente, pero de otro tipo de performance si es
necesario)

Cada fase es soportada por medios de representacion tradicionales y digitales. Ya que los métodos
tradicionales estan bien consolidados, nuestra atencién se enfocara a la instrumentalizacion digital del
entorno de disefio. Se plantean los siguientes componentes de implementacion:

Instrumentalizacién de los laboratorios del medio digital mediante la incorporacién de scaners y ploters
tridimensionales, de facil acceso a los talleres de disefio y conectados a través de redes digitales.
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Adicién de programas para la modelacion tridimensional (sélida y de superficie) y para la conversion e
intercambio de archivos compatibles con los scaners y ploters tridimensionales.

Conclusiones

Se deben establecer y evaluar metodologias que describan la interaccion dinamica de los disefiadores
novicios y sus representaciones, para el mejor entendimiento de los procesos cognoscitivos en el proceso
de disefio.

Se deben establecer y evaluar procedimientos que faciliten la integracion y sincronizacion de la
modelacion digital basada en ciclos de carga analoga (producto de scaners) y la obtencion de resultados
analogos (producto de ploters), para el mejor entendimiento del postulado de integracion oportunista de
medios de representacion en el proceso de disefio arquitectonico.
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