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This work was done in continuity
to the research of a tool named
“kaleidoscope” conceived to
organize references to the
architectural project by the
association of images to concepts.
The concepts index the images and
are organized in concept libraries.
In this part of our work, we are
using some methods to create
seven concept libraries. We have
used the last three years final
graduation projects of our students
as a source of investigation, trying
to form these libraries.
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O objetivo deste artigo é o de apresentar
parte da pesquisa que esta sendo desenvolvida
na Universidade do Vale do Ro dos Sinos

- UNISINOS - sobre a criacao de um instrumento
informatizado de auxilio ao projeto de
arquitetura e que da continuidade ao Projeto
Kaléidoscope iniciado no ano de 2000 no Centre
de Recherche en Architecture et Ingénierie da
Escola de Arquitetura de Nancy, Franca.

O sistema Kaléidoscope, enquanto um
organizador de referéncias ao projeto, parte

da idéia de que é possivel indexar imagens
(arquitetonicas ou nao) a conceitos de
arquitetura (Scaletsky, 2001) e assim criar

uma base que funciona como um instrumento
de auxilio a criacao inicial. Para tanto, neste
sistema, existira o que chamamos bibliotecas de
conceitos que o usuario da base podera se servir
na hora de associar conceitos as imagens.
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Figura 1: Criacdo e Busca de Referéncias através da
associacdo imagem-conceito

Se os conceitos foram definidos nesta pesquisa
como os principais elementos de indexacao
das imagens fontes de referéncias, foi preciso
aprofundar a reflexao sobre o que é conceito,
qual seu papel no processo de criacao. Ao final
desta reflexao, iniciou-se a construcao de sete
bibliotecas de conceitos que serao incluidas no
sistema “kaléidoscope”.

O Conceito

A formulacao de um projeto de arquitetura
passa, frequientemente, pela construcao de
conceitos que atuam como elementos que
estimulam e guiam o processo criativo. Os
conceitos nao devem ser visto como “um
elemento isolado e imobilizado, mas sim

uma parte ativa do processo intelectual
constantemente engajado a servir de
comunicacao, compreensao e a resolucao de
problemas” (Delage, 1995). Para uns o conceito
funciona como um gerador primario das idéias de
projeto, para outros o conceito é um elemento
mutante e que conduz este processo. Em ambos
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0s casos o conceito é uma formulacao intelectual
traduzida geralmente por um nome e que define
um padrao a ser adotado pelo conceptor.

Conceitos sao construcdes intelectuais criadas
pelo arquiteto em funcao de um contexto

Unico aonde: por um lado, existe um problema
de projeto mal estruturado e em constante
transformacao e por outro uma visao de mundo
e um conjunto de experiéncias que o arquiteto
construiu ao longo de sua vida. Segundo Brandao
(Brandao, 2005) “o conceito nao é apenas

uma elaboracdo mental prévia, destinada a

ser substituida pelo projeto no qual ele seria
totalmente absorvido, mas o medium historico
da linguagem através da qual nos constituimos e
compreendemos o mundo em que vivemos”.

No ensino de arquitetura e na pratica
profissional, muitas vezes o conceito é
confundido com diretrizes de projeto. Uma
diretriz € uma definicdo mais ou menos precisa
sobre como fornecer uma resposta a um
problema. Um conceito nao provoca, na maior
parte dos casos, respostas imediatas ao projeto
que o arquiteto esta criando.

O conceito, como comentado, é associado a um
nome de forma livre (e nem sempre consciente)
pelo arquiteto que o esta construindo, sendo um
tipo de representacao eminentemente textual
de idéias e intencoes de projeto. Muitas vezes,
ele auxiliara a dificil passagem dos momentos
iniciais de coleta de informacgoes nao graficas
aos momentos de geracao dos primeiros croquis.
Estamos falando de algumas estratégias de
projeto tipicas dos arquitetos. Estas estratégias
nao seguem uma ldgica linear, podendo variar
de um arquiteto para outro assim como de um
projeto para outro.

0 conceito de conceito em arquitetura ainda é
um tema a ser mais bem compreendido. Mas,

a partir destas definicoes foi possivel iniciar a
construcao das nossas bibliotecas de conceitos
que serao mais tarde inseridas no sistema
“kaléidoscope” como elemento de indexacao das
imagens. Para a construcao destas bibliotecas de
conceitos nos utilizamos algumas metodologias
que sao apresentadas a seguir.

A Construcdo de Bibliotecas de Conceitos
Inicialmente buscou-se compreender a nocao de
ontologia. A idéia de ontologia enquanto uma
“especificacao dos conceitos de um determinado
dominio e suas relacoes, restricdes e axiomas,
definidos de forma declarativa” (Freitas, 2005)
nos pareceu proxima de nossa

idéia de bibliotecas de conceitos. A primeira
etapa de construcao de uma ontologia é a
identificacao dos conceitos que queremos
organizar, sendo a etapa em que nos
encontramos atualmente. Espera-se no futuro
retomar a idéia de ontologias de conceitos de
arquitetura com o aporte de pesquisadores
da area da informatica capazes de realizar
juntamente com nossa equipe este trabalho.

Para a definicao de uma metodologia para

a construcao de bibliotecas de conceitos de
arquitetura o trabalho de Rivka Oxman chamado
“Think-Maps” (Oxman, 2006) foi bastante
importante. Neste texto, Rivka Oxman parte
do pressuposto de que o ensino de projeto nao
pode ser baseado em termos de quantidade de
conhecimento passado ao aluno, mas sim em
formar as competéncias necessarias para que
ele, aluno, saiba aonde buscar/construir este
conhecimento, que tipo de conhecimento ele
precisa e como se servir dele. Rivka Oxman
comenta a idéia de um meta conhecimento,

ou seja, como é possivel organizarmos o
conhecimentos que os estudantes produzem
de maneira que este possa ser compreendido
e resgatado sempre que se fizer necessario.
Este tipo de atitude didatica foi apresentado
no Ultimo congresso (scaletsky, 2005) quando
apresentamos algumas de nossas praticas em
sala de aula aonde é proposto ao aluno que este
reflita sobre como ele, aluno, esta construindo
um projeto em um ambiente computacional.

A partir deste pressuposto, Rivka Oxman propde
um instrumento chamado “Think-maps” para

a aquisicao deste conhecimento de maneira

a deixa-lo explicito. A aquisicdo é baseada na
organizacao e desenvolvimento de estruturas
conceituais. Think-maps “emprega modelos
computacionais enquanto um meio para
representar, projetar e construir modelos de
estruturas conceituais no raciocinio projetual”
(Oxman, 2004). A partir da leitura de textos que
descrevem exemplos célebres de arquitetura,

os estudantes identificam conceitos e solucoes
adotadas a estes conceitos e organizam este
conhecimento nesta ferramenta computacional.
A metodologia de identificacao utilizada nestes
textos nos conduziu a adotar um procedimento
semelhante que passamos a descrever.

Nos exercicios que Rivka Oxman desenvolve
com seus alunos, a base para identificacao de
conceitos sao textos de arquitetos célebres. Em
nossa investigacao nds optamos por criar uma
base de Trabalhos de Conclusao dos estudantes
do Curso de Arquitetura e Urbanismo da
Unisinos. Tendo estruturado esta base
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de 325 projetos, de cada trabalho foram
selecionados os principais textos aonde é
descrito o projeto, o tema, as diretrizes e os
conceitos utilizados. A partir destes textos nos
iniciamos um trabalho de extracao de palavras
que pudessem ser utilizadas enquanto conceitos
de arquitetura a partir de nossas definicoes
apresentadas no inicio deste texto. Este
trabalho resultou em uma lista de 3248 palavras
selecionadas.
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Figura 2: Metodologia para a construcao de 7
Bibliotecas de Conceitos de Arquitetura

A etapa seguinte foi a realizacdo de uma série
de filtragens visando a reducao desta lista

de conceitos. O objetivo era o de chegar a
construcao de um numero limitado de bibliotecas
de conceitos (entre 5 a 8 bibliotecas), sendo

que cada uma delas deveria ter entre 20 a 30
conceitos. Foram definidas algumas regras para
estas filtragens a serem aplicadas em etapas
sucessivas. Seriam eliminadas as palavras com as
seguintes caracteristicas:

» Muito especificas a um caso particular de
projeto;

 Repeticoes e sindbnimos;

» Muito abstratas e dificilmente compreensiveis;
« Caracterizagoes de projeto como tipologia,
elementos de arquitetura ou de composicao
arquitetoénica.

Paralelamente as sucessivas filtragens, foram
sendo definidas os grupos de conceitos passiveis
de serem criados. Apds reflexao interna da
equipe, chegou-se a criacao de sete grupos ou
bibliotecas de conceitos:

» Forma - ex: agudo, bloco, caixa;

» Qualidade da Forma e do Espaco - ex: amplo,
denso, despojado;

» Contexto - ex: fusao, monumental, neutro;

« Ordenamento - ex: malha, nlcleo, periférico;
« Analogia - ex: némade, ilha, esqueleto;

« Poesia - ex:, meditacdo, mistério; inseguranca;
« Tendéncia - ex: moderno, preservacao,
revitalizacao.

Atualmente estamos iniciando uma série
experimentacdes aonde procura-se observar
a pertinéncia dos 7 grupos escolhidos, os
conceitos selecionados, a facilidade (ou

nao) de compreensao do significado de

cada um deles. Estao sendo realizadas 3
tipos de experimentacdes que sao descritas
sinteticamente a seguir:

« O objetivo da primeira experimentacao é de
observar como um arquiteto ou estudante de
arquitetura associa conceitos as imagens. Nos
fornecemos um conjunto de 20 imagens
e uma das bibliotecas de conceitos
criada. As imagens sao escolhidas por alguma
particularidade (imagem de arquitetura, nao
arquitetonica, ou outra). E fornecido um
material grafico impresso com os conceitos
representados por icones e um pequeno
folder explicativo sobre o significado
destes conceitos. Nés solicitamos a cada
grupo experimental, durante 50 minutos,
que realizem a tarefa de associar conceitos as
imagens. E orientado aos sujeitos
experimentais que eles nao sao obrigados a
utilizar todas as 20 imagens. Todo o processo
é filmado e todo o material produzido pelos
sujeitos experimentais é recolhido.

« O objetivo da segunda experimentacao
€ analisar a organizacao dos conceitos nas 7
bibliotecas. A experiéncia é aplicada a
dois tipos de grupo - A e B. No grupo A
no6s fornecemos um conjunto de 49 conceitos.
Cada conceito é representado pelo seu nome
e por um icone. E entregue um pequeno
folder explicativo sobre o significado dos
conceitos. Os conceitos sao colocados
em uma caixa. Nos solicitamos a cada
grupo experimental que, durante 50 minutos,
realizem a tarefa de separar os conceitos em
7 grupos. Serao deixadas folhas em branco
para anotacoes livres. Todo material é
recolhido apds a conclusao da
experimentacao e sera analisada de
forma qualitativa. No grupo B é proposta a
mesma experimentacao, porém sem o folheto
explicativo. Todo o processo é filmado.

» O objetivo da terceira experimentacao
€ analisar a organizacao dos conceitos em
grupos tematicos previamente definidos. A
experiéncia é aplicada a dois tipos de
grupo - A e B. No grupo A nos fornecemos
um conjunto de 49 conceitos. Cada conceito
é representado pelo seu nome e por um
icone. E entregue um pequeno folder
explicativo sobre o significado dos conceitos.
Os conceitos sao colocados em uma caixa.
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Nos solicitamos a cada grupo experimental
que, durante 50 minutos, realizem a tarefa de
separar os conceitos em 7 grupos previamente

determinados. Serao deixadas folhas em branco
para anotacoes livres. Todo material é recolhido

apos a conclusao da experimentacéo e sera
analisada de forma qualitativa. Para o Grupo B é
realizada a mesma experimentacao, porém sem
o folheto explicativo. Todo o processo é filmado.

Espera-se apresentar alguns resultados destas
experimentacdes durante o Congresso Anual de
SIGraDi em novembro de 2006, em Santiago do
Chile.

Conclusées

Estas trés experimentacoes foram iniciadas

em agosto de 2006. Nosso objetivo nao é o

de criar bibliotecas de conceitos rigidas e
universais. Trata-se apenas de possuir um ponto
de partida que nos auxilie a consolidacao da
ferramenta “kaléidoscope”. Com isso, poderemos
aprofundar a investigacao sobre o processo de
projeto através da utilizacao de referéncias e
conceitos de arquitetura enquanto elementos
que podem estimular e guiar este processo.

A pesquisa sempre parte do pressuposto que
nao existem solugdes magicas e aplicaveis a
todas as situacoes de projeto. As interpretacoes
e usos que arquitetos fazem dos conceitos

de arquitetura serao sempre individuais.

Assim, a mesma palavra “marco” podera ser
compreendida e utilizada de diversas maneiras.
A forma como um usuario a utiliza é individual
e produz sentido apenas para ele. Imagina-

se que diversas alteracoes serao produzidas

nas bibliotecas de conceitos. O que reforca
nossa intencao de construir um instrumento
dinamico e evolutivo. A conclusdo do novo
sistema informatizado deve estar feita até o
final de 2006, inicio de 2007. Espera-se que com
a colocacao em uso, novas experimentacoes
possam ser realizadas, tendo sempre como
fundamento procedimentos frequentemente
utilizados pelos arquitetos.
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