A Cidoade que Nunco existiu:

Introducéao

Nezar AlSayyad coordenou um dos mais
conhecidos modelos tridimensionais historicos

de cidades, o "Virtual Cairo”, desenvolvido na
University of Califérnia, Berkeley. Em 1999,
AlSayyad escreveu um artigo onde apresentava o
desenvolvimento do modelo, analisando diversas
solucoes adotadas por sua equipe. O autor, ao
final do artigo, cita o comentario de Italo Calvino
de que apreciamos nao suas “sete ou setenta
maravilhas, mas as respostas que as cidades nos
oferecem as nossas perguntas, ou as perguntas
que nos fazem de volta”. Finalmente, ele conclui
que simulacgoes eletronicas de cidades historicas
sao bem sucedidas apenas quando esse ponto de
vista é perseguido por seus autores (AlSayyad,
1999). O artigo e principalmente sua conclusao
aparentam transmitir uma posicao otimista em
relacdo a capacidade de modelos eletronicos
apresentarem contribuicoes significativas para

a interpretacao e representacao da historia de
cidades. Entretanto, AlSayyad comentou em

um evento cientifico recente que esse mesmo
artigo descrevia seu desapontamento com o
resultado de simulacoes eletronicas em pesquisas
cientificas sobre a evolucao de cidades historicas.

No centro deste debate, encontra-se a questao da
limitacdo de documentos historicos para fornecer
informacoes satisfatorias sobre a configuracao
dos diversos edificios e espacos publicos que
compdem a cidade em diferentes momentos
historicos. Modelos eletronicos pressupéem que
seus elementos sejam representados através de
coordenadas que os posicionam precisamente em
relacao aos outros elementos que, neste caso,
compoem a representacao da cidade em um
determinado momento no passado. A partir de
levantamentos de documentos historicos, apenas
uma pequena parcela dos edificios que faziam
parte da cidade em um determinado momento
possui informacoes, geralmente parciais, de sua
configuracdo. A maior parte dos edificios, que
nao se destacam na paisagem, mas sao essenciais
para a definicao do carater da cidade, possui
pouquissimos dados disponiveis para a elaboracao
de modelos tridimensionais da cidade.

Limitac6es de modelos tridimensionais
histéricos de cidades

Como ja mencionamos no inicio do artigo,
modelos historico de cidades, na grande maioria
dos casos, baseiam-se em informacdes parciais
dos edificios que constituiram a cidade nos
momentos selecionados para seu estudo. Mesmo
aqueles edificios que foram de alguma forma
documentados, muitas vezes dispdem de dados
que revelam apenas uma de suas fachadas ou
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lados e nao permitem a elaboracao de uma
representacao 3D precisa. Por essa razao,
modelos 3D histdricos de cidades baseiam-se

em hipoteses de seus autores que preenchem as
lacunas causadas pela auséncia de suficientes
dados confiaveis. A elaboracao de hipdteses pelos
historiadores nao é incomum. Pelo contrario.
Entretanto, um dos problemas de modelos
histdricos, € que a aparente precisao dos
modelos nao distingue as hipdteses das partes
que sao fruto de documentos estu-dados pelos
seus autores. Modelos eletronicos de cidades

no passado apresentam solucoes sedutoras,

mas muitas vezes exibem especulacées como

se fossem as Unicas versoes da configuracao

da cidade no passado. A precisao do processo

de desenvolvimento de modelos eletronicos é
verificada em suas visualizacdes que demonstram
para o publico resultados que nao aparentam ser
fruto de aproximacoes. Esse fator faz com que a
apresentacao destes modelos deva ser programada
de forma criteriosa e sua equipe, responsavel
por esclarecer especulacdes ou versoes sem
comprovacao de documentos histéricos.

Poucos modelos histoéricos tridimensionais de
cidades foram elaborados até hoje. Uma das
principais causas deste fato é o grande trabalho
envolvido que necessita uma equipe numerosa
trabalhando durante um grande periodo de
tempo. Diversas cidades possuem modelos
tridimensionais de sua situacao atual. Esses
modelos interessam a uma série de instituicoes
e empresas, que os utiliza como base para

seus projetos de investimento. Modelos
historicos, por outro lado, sdo desenvolvidos
essencialmente em projetos de pesquisa
associados a universidades e eventualmente

sao utilizados por empresas de entretenimento.
Nestes Gltimos casos, muitas vezes o cuidado
com a precisao da informacao é substituido pela
rapidez na sua elaboracao e pelo impacto visual
das imagens geradas por estes modelos.

Um dos fatos que determina essas grandes
equipes, incomuns em projetos digitais, € a
dificuldade de automacao de seu processo.

Alguns métodos foram desenvolvidos para

superar a dificuldade na obtencao de
informacdes suficientes para a modelagem destes

“edificios anonimos”. AlSayyad e seu grupo

desenvolveu um método, baseado em fractais,
para a representacao das edificacoes residenciais
no Cairo (AlSayyad, 1999). Os autores de "Virtual
time-space of Kyoto”, por outro lado, elaboraram
macros em “Excel” associadas a banco de dados
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de GIS para modelar as residéncias tradicionais
- machiyas - da cidade baseadas em alguns
protdtipos e nas dimensodes do lote (Takase,
2004). Entretanto, em ambos os casos, o
resultado destes sistemas cria uma aparéncia de
cidade “completa” que é muito provavelmente
diferente da configuracao destas cidades
naqueles momentos. O impulso de modelar
“cidades completas” apresenta uma visao
fechada destas cidades onde hipoteses ou
resultados de métodos digitais para suprir a
auséncia de informacao nao sao esclarecidos ou
diferenciados dos trechos modelados que foram
verificados por documentos historicos.

E importante ressaltar que as cidades nao

sdo constituidas apenas por edificios, ruas e
pracas. A complexidade das interacoes entre as
pessoas é essencial para definir o carater destes
espacos. Estas interacoes sociais desaparecem,
ou sao marginais, quando modelamos cidades no
computador. O grande desafio destes modelos é
ressaltar estas relacoes através de seus espacos.
Se este resultado nao é comum para modelos
de cidades atuais, ainda é mais dificil de ser
verificado em modelos histéricos.

Finalmente, a navegacao através destes espacos
virtuais apresenta uma versao que é facil de

ser apreendida visualmente, é atraente ao
publico leigo, mas dificulta um distanciamento
critico necessario para uma reflexao a cerca

dos desdobramentos e relacoes entre os fatos
historicos. Outro grande desafio de sistemas que
pretendem modelar cidades em momentos no
passado é facilitar uma analise reflexiva sobre a
cidade. Para isso, é essencial o foco nas relagoes
sociais e nas diversas forcas que interagem na
cidade e sao responsaveis pela sua forma fisica.

Porque realizar sistemas digitais baseados em
modelos historicos de cidades?

Se o estudo da historia da cidade através de
midias digitais e modelos 3D apresenta tantos
problemas, que razoes justificariam a realizacao
destes modelos como um instrumento que possa
trazer novas contribuicées para historiadores

e estudiosos da evolucao da cidade? Esta
interrogacao possui uma importancia muito
grande, mas, ao mesmo tempo, nao parece

ser um questionamento comum a maioria dos
profissionais que iniciam uma empreitada

como esta em um ambiente académico. As
possibilidades criadas a partir dos recursos
tecnoldgicos disponiveis e a metodologia
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para obtencao de informacdes histdricas sao

os principais focos de atencao no inicio dos
projetos e costumam direcionar o processo do
desenvolvimento de modelos historicos. Assim,
nao é de se estranhar que poucas contribuicoes
criativas tenham surgido a partir destes
trabalhos e que historiadores avaliem com
ceticismo ou preconceito incursoes através das
midias digitais.

Modelos tridimensionais de cidades nos ajudam a
localizar edificios, pracas ou ruas de uma cidade,
através de relagoes espaciais. Mapas possuem
funcao semelhante. A reducao da terceira
dimensao possui significativas diferencas. Se
desejarmos estabelecer relacoes espaciais, as
informacodes de altura, associadas ao plano xy
determinam uma forma diferente de visualizar

0 espaco com implicacdes obvias nas relagcoes
espaciais. Se compararmos com mapas ou
plantas bidimensionais, estes modelos possuem
maiores possibilidades de reconhecimento

da area, além de varias outras relagoes sao
estabelecidas ou ampliadas com a identificacao
da altura nos elementos que constituem o
modelo 3D. E justamente a intensificacdo destas
relacdes espaciais, estabelecida pelo modelo
tridimensional, que deve ser explorada como um
instrumento que pode trazer novas contribuicoes
para o campo da histéria da cidade.
Historiadores de cidades fazem relativamente

Figura 1: Modelo 3D representando algumas das
edificacbes mais importantes de parte da drea
central do Rio de Janeiro em 1910.
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pouco uso de imagens na divulgacao de seus
estudos, normalmente baseados em documentos
impressos, que impoem limites para estas
imagens, devido ao custo. A clareza das relacoes
espaciais entre os agentes da historia da cidade
é de grande importancia para a compreensao

e reflexao sobre os fatos e analises historicos.
Por esta razao, defendemos que nao é tao
importante produzir imagens atraentes de um
momento histdrico do qual ndo temos certeza
de como teria sido a configuracao fisica de toda
da cidade modelada. Mais importante para

este novo instrumento é o esclarecimento das
relacoes espaciais em fatos e analises historicos.

Além disso, duas importantes caracteristicas
das midias digitais apresentam contribuicoes
significativas neste processo e justificam o
esforco de investimento de tempo e recursos
nestas pesquisas e sistemas. A primeira destas
caracteristicas € a integracao entre diferentes
meios como textos, desenhos, fotografias,
filmes, sons, etc. As midias digitais possibilitam
a reproducao das caracteristicas de grande
parte dos documentos historicos. Além disso,
eles permitem a associacao de arquivos com
diferentes formatos. Esta particularidade das
midias digitais & extremamente poderosa para
a avaliacao dos documentos originais, e nao
apenas a interpretacao do historiador. A segunda
caracteristica é a possibilidade de
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criacao de sistemas dinamicos e interativos,
especialmente através da Internet. Desta forma,
o0 usuario pode acessar diferentes documentos,
associa-los a outros de varias formas diferentes
sem uma seqiiéncia pré-estabelecida. Os
responsaveis pelo sistema podem também
constantemente acrescentar ou alterar parte
dos dados disponibilizados, podendo acrescentar
inclusive versdes dos préoprios usuarios. Este fato
permite uma visao mais democratica da historia,
composta por varias versoes e nao apenas uma
fechada, do historiador, apresentada em uma
seqiiéncia como se fosse a Unica versao daquele
fato histérico. (Roegiers e Truyen, 2006)

Uma alternativa para a representacdo da
historia da cidade

Apresentamos o sistema Rio-H que desenvolvido
na forma prototipo pelos pesquisadores do
Programa de Pos-Graduacao em Urbanismo
(PROURB-FAU-UFRJ) para buscar uma
comprovacao para 0s N0ssos argumentos sobre a
viabilidade de pesquisar um sistema baseado em
modelos histéricos da cidade do Rio de Janeiro.
Este modelo foi inicialmente elaborado para uma
analise da evolucao da cidade do Rio de Janeiro
durante o periodo da colonizacao portuguesa.
(Kos e Segre, 1998)

Os modelos tridimensionais utilizados no sistema
Rio-H sao variacdes deste modelo original. O
sistema foi desenvolvido como um protétipo de
um grande sistema que pudesse congregar as
principais instituicdes de arquivos que possuem
documentos histdricos sobre a cidade do Rio de
Janeiro. Estes arquivos seriam disponibilizados
para estudantes e pesquisadores gratuitamente
na Internet. Os modelos representam periodos
historicos da cidade, através de cortes
selecionados a partir de mapas antigos ou
fotografias aéreas. Os modelos historicos estao
sendo construidos a partir do modelo da cidade
atual, com o auxilio de registros graficos historicos.
0 modelo atual é representado pelos registros

da cidade relativos ao ano 2000. Desta forma,
cada modelo historico foi elaborado a partir do
modelo atual, baseado nos mapas da época e

nas construcoes e ruas remanescentes, sendo
eliminadas as alteracdes posteriores ao ano 2000.

A representacao do entorno natural é muito
importante para este projeto, em razao das
vantagens oferecidas por modelos 3D e também
das caracteristicas da cidade e de sua historia.
O crescimento da cidade foi constantemente
influenciado pelas relagées com o ambiente
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natural. Algumas vezes este relacionamento

se estabelecia em funcdo de um esforco para
vencer ou proteger-se de dificuldades criadas
pelos elementos naturais existentes, enquanto
em outras as qualidades naturais auxiliavam

a implantacao de propostas urbanas. Assim,
montanhas, margens de rios ou da baia e praias
foram alteradas diversas vezes para adequarem-
se aos grandes projetos urbanos. Além disso,

os moradores da cidade constantemente
utilizaram-se de montanhas ou da costa como
pontos de orientacao ou referéncia. Mesmo nos
dias de hoje, a cidade é mais conhecida pelos
seus elementos naturais do que pelo ambiente
urbano construido e, freqiientemente, os
monumentos da cidade sao exibidos relacionados
a elementos naturais. Por estas razoes, a
modelagem do ambiente natural recebe um
cuidado especial no modelo da cidade do Rio de
Janeiro. Entretanto, os modelos historicos da
cidade nao sao elaborados para representar a
cidade de forma realista. Na verdade buscamos
realcar nos modelos seu aspecto simplificado

e sintético. Estes modelos sao considerados

mais importantes pelas relacoes que eles
possibilitam para os usuarios do que pelas
possibilidades de representacao realista de um
determinado momento da cidade. Cada modelo
deve ser acessado como uma reducao espacial
de um fragmento da histoéria da cidade. Assim,
seu principal objetivo é localizar a “imagem
historica” - ou “imagens dialéticas”, como definiu
Walter Benjamin (1999) - elaboradas pelos leitores
no espaco da cidade que lhes é familiar. A
simplicidade do modelo, baseado em um sistema
digital cartesiano, é importante para conduzir a
grande complexidade da historia da cidade.

Os arquivos historicos sao associados aos modelos
através banco de dados e a partir de seus
espacos urbanos, edificios, etc. Estes arquivos
apresentam versoes diferentes de diversos fatos
que se relacionam com a cidade e seus espacos.
Artigos de jornais, orientados para diferentes
leitores, por exemplo, apresentam o mesmo fato
com comentarios opostos. O usuario que acessa
estes arquivos possui uma visao diversificada
destes acontecimentos e também dos conflitos
sociais que produziram estas diferentes versoes.
0 sistema estimula, através deste processo, a
reflexdo do usuario. Ao final, a conclusdo destes
documentos nao é elaborada por um historiador
- que pode até apresentar sua versdo no sistema
- mas pelo usuario que acessa todas as versoes
e as relaciona com a cidade em que vive através
dos espacos reconhecidos no modelo 3D.



A Cidade que Nunco ExXisftiu: Modelos 3D do Histdrio dea Cidade

Teatro Municipal

13 document(s) found

> The unbelieavable
theater

> um erro do projeto

> Competjiion plan -
Isadora

KEYWORDS

-Cars

-Brazil's capital
-Carnival

-Colonial city
-shopping

-Avenue construction
-Corruption
-Brazilian culture
-Disbelief in
politicians

M > competition plan - -social ineguality
Aquila -Hi11 dismantle
> The new Paris Opera -Elite

-Avenue opening
> The theater architect
~Theater opening

-Foreign influence

-Rio's leisure

> Theater Facade

> Front view theater -Crowds
" -Exuberant nature
B . A distribuicioc interna -Decayed past
-Public interest
> The construction _pereira Pas
project
A jéia vista por dentro ShOvErly
>
ko -Progress

> Vista projeto Dubugras %
-avenue buildings

e SEARCH

e RESULTS

Figura 2: Interface grdfica do sistema Rio-H apresentando a associacdo dos documentos historicos a uma das

edificacées representadas no modelo 3D.

Concluséao

Modelos tridimensionais podem ser utilizados
como ponto de partida para a compreensao
da historia da cidade assim como para a
democratizacdo da informacao histérica ao
organizar documentos com diferentes versoes
para um mesmo fato. Os modelos estabelecem
uma conexao entre os fatos historicos,
localizando-os na cidade, assim como com a
imagem que o usuario possui da cidade que ele
reconhece nestes modelos.

Acreditamos que a pesquisa através de sistemas
digitais para a representacao histérica nao
deve partir da busca pelas Gltimas tecnologias
disponiveis e de como elas podem ser atraentes
para historiadores e usuarios. E essencial que
estas pesquisas partam de esséncia destes
novos meios, levando-se em conta que, mesmo
através de sistemas tecnicamente simples, é
possivel trazer contribuicdes para o campo da
representacdo e narrativa historica.
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