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Abstract: This paper discusses multiple aspects of the city through examples of artistic interventions which see the city as
complex and dynamic layers in constant change. This paper investigates the spatial configuration changes of Sdo Paulo city

in material surfaces as facades and walls. The understanding of urban surfaces as

“r

mediative’ spatiality” (Ferrara, 2008)

assigns communication categories to urban surfaces; the visual condition is discussed in this paper.
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Introducao

O presente artigo apresenta propostas de intervengdes
urbanas realizadas com grafites, luminosos, dispositivos
de projecio e técnicas de mapeamento videogrifico (vi-
deomapping) na cidade de Sio Paulo. Entende-se que as
manifestagdes visuais presentes na cidade fazem parte
da paisagem urbana na qual, antes do advento do di-
gital, anincios na forma de cartazes, painéis, outdoors
e luminosos ji representavam camadas de imagens da
cidade. O artigo versa sobre algumas das possibilidades
de expressio da cidade que incluem técnicas analdgicas
e digitais. Entende-se que essas manifestagdes sio am-
pliadores dos potenciais comunicacionais da cidade e de
seus habitantes.

A cidade integra as atuais tecnologias de comunicagdo
em complexas camadas informacionais. Nesse novo ce-
ndrio, o espago urbano é reconfigurado constantemente e
ndo permite a diferencia¢io entre “material” e “imaterial”.
Lidas como interfaces comunicacionais, as tecnologias
de informagio aplicadas a fachadas e edificios na for-
ma de intervengdes e projegdes artisticas podem auxiliar
na percepgio do ambiente urbano como espago de tro-
cas culturais em esfera publica. Entender a cidade como
superficie comunicacional ¢ considerar que aquilo a que
hoje chamamos de urbano tem suas raizes em projetos
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herdados de uma légica industrial de cidade que com as
tecnologias se atualiza continuamente a ponto de apre-
sentar novos imagindrios e configuragdes sociais.

Cidade Superficie

Atualmente a cidade tem mudado a cada instante através
de agdes que a transformam em superficie comunicacio-
nal. Vitrines, luminosos e outdoors, herangas da cidade
industrial, convivem com interfaces eletronico-digitais
dinimicas, marcas do contemporineo. Se as redes de
tecnologias de informagio e comunicagio se encontram
incrustadas no espago urbano publico e privado alte-
rando as estruturas fisicas, manifesta¢oes artisticas que
intervém na arquitetura e em lugares especificos sob a
forma de grafites, painéis, luminosos e projecdes alte-
ram os sentidos de cidade, inauguram novos significados
que coexistem com os anteriores em camadas de infor-
magdes que ativam a percepgdo e cogni¢do do observa-
dor. Ambigiiidades sdo construidas pela idéia de que
seriam inser¢des mididticas como outras presentes na
cidade; no entanto, essas manifesta¢cées ampliam a con-
cepg¢io da cidade fazendo com que espagos sejam plata-
formas de mediagdo cultural e de compartilhamento de
acoes. Caracteristica dessas intervengdes ¢ que ampliam



o potencial comunicativo da cidade como superficie de
intervenc¢do reduzindo a diferenga entre espago publico
e privado através de processos que promovem reflexdo
critica sobre a prépria cidade.

Para Ferrara (2008, 48) sdo trés as categorias para estu-
do do espago fenoménico e experencial: espacialidade,
visualidade e comunicabilidade. O modelo da autora
prevé um arranjo combinatdrio entre as trés para o estu-
do proposto. O modelo, adotado em nosso estudo, gera
uma multiplicidade de possibilidades de atribui¢do de
significados. Para tratarmos dessas varias possibilidades,
estabelecemos trés categorias de superficie tecnoldgica
comunicacional. No presente artigo, abordamos uma das
trés categorias: a superficie visual. As outras duas cate-
gorias (superficie interativa e superficie mével) nio serdo
exploradas. A elaboragio das trés categorias visa mostrar
possibilidades e varia¢oes de interven¢des em fachadas e
na arquitetura com meios analégicos e eletrénico-digi-
tais em um contexto urbano atual e ndo reduzi-las como
Unicas possiveis.

Superficies visuais

A cidade ¢é permeada por manifesta¢ées visuais. Desde a
Antigiiidade a superficie arquitetonica servia de suporte
para adornos, imagens e textos, uma midia que convoca-
va sentidos e significados. Ja na cidade industrial, carta-
zes, luminosos e outdoors, em sua maior parte sob forma
de anidncios, eram afixados em superficies arquitetonicas
como manifestagdo visual. No contexto contemporineo,
o alcance das agbes ¢ ampliado pelas alternativas eletrd-
nico-digitais em conjunto com as manifestagdes anal6-
gicas de grafites, esténcils e stickers, entre outros.

Entre sobreposi¢oes, justaposi¢cdes e substitui¢oes, a su-
perficie da cidade se configura como espago de mediagao
comunicativa tanto na escala local, como no dmbito glo-
bal, uma vez que os espagos artisticos sdo reproduzidos
e disseminados por meio da troca de imagens, videos e
mapeamentos proporcionados por equipamentos digi-
tais, aplicativos méveis e pela internet.

O artista Alexandre Orion tem utilizado as superficies
urbanas da cidade de Sdo Paulo como superficies visuais
comunicativas, ora inserindo novos atributos e signi-
ficados, ora fazendo aparecer novas imagens somente
retirando o excesso de informagio existente. Exemplo
disto é o projeto Ossario [Figura 1] em que o artista
ao selecionar dreas de fuligem a serem limpas, fez surgir
uma seqliéncia de caveiras, que a0 mesmo tempo em que

criava um padrédo visual para as paredes do tinel Max
Fefter, configurava-se como metalinguagem em que arte
discutia a superficie como informagio critica a polui¢do
promovida pelos automdéveis que circulam por ali.

Figura 1: “Ossaro” por Alexandre Orion. Tunel Max Feffer, SGo
Paulo, 2006. Crédito: Alexandre Orion.

inda do mesmo artista, a obra Metabiética | Figura
Ainda d tista, a obra Metabidtica [F 2
previa o “duelo entre fotografia e arte”, uma vez que as
superficies urbanas foram escolhidas como materialida-
es ‘mediativas’ entre a expressdo decorrente do didlogo
d
proposto entre pinturas e fachadas e, posteriormente, pe-
as fotografias extraidas destes contextos e expostas em
las fotografi traidas dest text t
espagos expositivos, que estabeleceram uma extensio do
proprio sentido proposto no lugar de origem.

Figura 2: “Metabidtica” por Alexandre Orion. Sdo Paulo, 2002.

Crédito: Alexandre Orion.

Neste exemplo, a condig@o visual da superficie manifesta
pelo suporte miditico dos muros e fachadas de edificios
acentua a multiplicidade comunicacional da cidade como
meio e mensagem potencializando seu papel mediador
entre visualidades que se hibridizam na materialidade
urbana por meio de imagens e do imagindrio coletivo.
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Sobreposi¢des de camadas comunicacionais tem
reconfigurado constantemente a cidade de Sio
Paulo. A cidade, assim como outras megalépoles,
reflete intensamente as conseqiiéncias sociais e
econdmicas da globalizagdo. Ferrara (2002, 21)
pondera que «a constitui¢io de lugar depende de
uma reagdo. De uma resposta ao plano global de
caracterizagio urbana.» Intervengdes artisticas
na cidade reconfiguram «lugares» e seus sentidos.
Convocam imagindrios que refletem ondas de
reorganizacio do espago urbano.

“Hotel”, de Carmela Gross [Figura 3], luminoso que
foi instalado na lateral do prédio da bienal de Sao Pau-
lo durante o periodo da exposi¢do de 2002, se insere na
paisagem urbana disposto como um antincio e inserida
na fachada em escala para ser vista de perto ou a distan-
cia. A palavra, compreendida em todas as linguas, gera
um imagindrio de um lugar que ndo existe, de um abrigo
provisério, de um espaco de passagem. A obra promo-
ve uma fissura no significado original da mostra na qual
estd inserida, dialoga de forma critica com a exposigéo.
Através dela, a exposi¢io e suas obras sio deslocadas de
seu contexto original e configuram um lugar impessoal e
de permanéncia fugaz.
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Figura 3: “Hotel”, Carmela Gross, 2002. (11.70 x 3,04) m. Inter-
vengdo com ldmpadas fluorescentes. Fachada lateral do Pavilhdo
Cecilio Matarazzo, Parque Ibirapuera. 25°. Bienal de Sao Paulo. Cré-

dito: Jodo Nitsche.

“Arte/Cidade”, projeto de intervengdes urbanas realiza-
do na cidade entre 1994 e 2002, buscava espagos urbanos
abandonados ou em vias de demoligio para a ativagio de
novos sentidos e alternativas para a cidade. Em sua quar-
ta edi¢do, “Arte/Cidade Zona Leste”,em 2002, Carmela
Gross apresentou a instalagio “EU SOU DOLORES”
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[Figura 4]. Uma estrutura metdlica de 2.10 metros de
altura e 24.95 metros de comprimento na qual estavam
afixadas lampadas fluorescentes que formavam a frase,
cortava a parte interna e externa de um andar do SESC
Belenzinho, local da mostra. Nesse corte, a palavra EU
ficava no lado externo, figurando como andncio, abrin-
do-se para uma leitura a distancia. Leitura essa de uma
fala feminina, uma fala pessoal. Carregada de sentidos
¢ langada a escala da cidade, provocando uma extensio
do privado ao publico. Em um contexto urbano, o corte
da parede dialoga com os rasgos resultantes de reestru-
turagoes daquele pedago da cidade, conferindo-lhe uma
identidade particular e intimista.

Figura 4: “EU SOU DOLORES”, Carmela Gross, 2002. Insta-
lacdo com ldmpadas fluorescentes e estrutura metdlica, (3
x 25) m. Arte Cidade Zona Leste, 49 edicdo do Arte Cidade,
SESC Belenzinho, Sdo Paulo. Crédito: Jodo Nitsche.

«Tramazul» 2011, de Regina Silveira [Figura 5], projeto de
intervengdo para as quatro fachadas do Museu de Arte de
Sio Paulo, caminha em outra diregdo. Aplicada em vinil
adesivo sobre os vidros que compdem as fachadas, a imagem
de um céu azul com nuvens, virtualmente «bordado» em
ponto cruz,formauma trama azul que dialoga com o préprio
céu como continuidade, reflexo, rebatimento. A distincia se
vé algo que ndo corresponde aquilo que se vé de perto. E
nessa e outras ambigiiidades de um potencial efémero rijo,
da possibilidade de didlogos com a arquitetura, com o lugar
€ com as pessoas, que a obra se manifesta. Induz a uma
ruptura no olhar habitual do passante e propde um desafio
perceptivo de camadas. Essas, por sua vez, sdo relacionadas
ao individuo, ao lugar e a cidade.



Figura 5: “Tramazul”, 2011, de Regina Silveira. Vinil adesivo sobre
vidros. Crédito: Erico Marmiroli.
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Integradas a paisagem urbana, essas intervengdes ativam
a percepgio por nio serem agdes de midia e explorarem a
nogio de site specific, por um lado voltado ao contexto arqui-
tetonico e espacial e, por outro, a0 contexto urbano e local.
Outras possibilidades se abrem através de intervencoes
tecnoldgicas feitas diretamente nas fachadas de edificios
em um didlogo com a prépria arquitetura e histéria do
mesmo. Um exemplo ¢ a intervengio com videomapping
feita pela Visualfarm, de Alexis Anastasiou, na facha-
da do Teatro Municipal de Sio Paulo [Figura 6]. Es-
sas iniciativas tem comegado a aparecer como uma nova
perspectiva de acrescentar camadas tecnoldgicas a infra-
estrutura da cidade a fim de trazer-lhe novas possibilida-
des de interpretagio e representagio.
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Figura 6: Projecdo com videomapping na fachada do Teatro Municipal

de Sdo Paulo. Visualfarm. Crédito: Gabriela Nakamura.

Consideracées Finais

O presente artigo apresentou projetos artisticos de in-
tervengdes urbanas em fachadas nas quais se evidenciam
novas formas de representagdo por meio da cidade como

superficie. Mostrou-se que novas possibilidades de espa-
cialidade, comunicabilidade e de expressio sio abertas
através de préticas de interven¢do que se voltam a cul-
tura e 4 arte e determinam novos usos e sentidos para os
espagos das cidades contemporineas mediados por seus
muros e fachadas.
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