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Abstract

This article relates a teaching experience in the discipline “InfoAU 11” at the CAU/UFPE/Brasil. One of the objectives is working with the
students reflection about the design as a multidisciplinary knowledge integration process. The other one is opening a discussion about
the importance in the Information management in the process of design teaching in Architecture, Urbanism and Landscaping within

digital environments. The methodology involves a construction of mind maps on paper and digital format (using the software Prezi) as a

tool for registration of design process, which it shows the requirement to get deeply in seeking methodologies and tools for a reflexive

design teaching.
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Introdugao

Muitas vezes, pela falta de um suporte conceitual, o ensino do
Projeto se limita a uma repeticdo irreflexiva da pratica pedagogica
em detrimento da reflexdo consciente sobre os problemas reais, o
oficio e o préprio processo projetual.

O presente trabalho toma por premissa o PPC2010/CAU/UFPE,
novo Projeto Pedagdgico do Curso (PPC2010) de Arquitetura e
Urbanismo (CAU) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE),
que se propde a promover a reflexdo consciente do ensino
integrado do Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo
(AUP). Contudo, nos ultimos quatro anos de implantagdo, também
explicita o qudo complexo é a gestdo da informagdo do processo
projetual e evidencia a necessidade do apoio metodoldgico e
instrumental para sua adequada implantagdo, desenvolvimento e
avaliagdo constante. Neste contexto, se discutira tal necessidade e
se relatard uma experiéncia pedagdgica na busca de ferramentas
manuais e computacionais para conduzir o processo de ensino
projetual reflexivo. Vale ressaltar, que se procura pardmetros e
premissas iniciais para se delimitar e formular mais
apropriadamente uma pesquisa sobre o assunto dentro do novo
contexto pedagdgico que o PPC2010 vem proporcionando.
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Novo Projeto Pedagdgico do CAU/UFPE

O PPC2010 consolida premissas didatico-pedagdgicas formuladas
durante 10 anos, de 2000 a 2009, dentro do CAU/UFPE, visando
uma educagdo pré-ativa em AUP: integrada, flexivel, vivenciada e
de qualidade.

A nova proposta se diferencia por ter uma estrutura de ensino
com base conceitual sdlida capaz de responder a crescente
complexidade da nossa pratica pedagdgica e do conhecimento a
ela intrinseco, além de promover a indissociabilidade da
Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo em si e de suas correlagdes

com outras praticas e conhecimentos.

Contudo, com mais de 80 anos de existéncia, o CAU/UFPE vem
sofrendo mudangas profundas, provocadas pela implantagdo do
PPC2010, tanto na estrutura fisica e organizacional, quanto nas
dindmicas didatico-pedagdgicas de seus docentes, principalmente,
por explicitar a necessidade da busca constante de métodos,
procedimentos e instrumentos que apoiem o processo do ensino
projetual integrado, reflexivo e contextualizado com as demandas
sociais. Pois, integrar conteudos programaticos é acima de tudo
integrar o pensamento pedagdgico e as praticas de ensino
projetual no CAU/UFPE.



RENOVAGAO

LEGENDA:
I = MATERIAS DE INTEGRAGAO
I = MATERIAS INSTRUMENTAIS
€l = MATERIAS CONCEITUAIS

EXPANSAO TRABALHO FINAL DE CURSO

CONSERVAGAO

I = CONTEUDOS OBRIGATORIOS DE INTEGRAGAO
[l = CONTEUDOS OBRIGATORIOS INSTRUMENTAIS E CONCEITUAIS
= CONTEUDOS ELETIVOS INSTRUMENTAIS E CONCEITUAIS

Figura 1: Nova estrutura pedagdgica do CAU/UFPE. Fonte: PPC2010/CAU/UFPE, 2010.

A definigdo e estruturagdo dos Contetidos: temas,matérias
e disciplinas.

Para o ambito deste artigo, se faz necessario o entendimento de
como o PPC2010 estrutura os contelidos programaticos,
centrando-se na abordagem integrada do ato projetual de AUP
por meio da resolugdo de um desafio real relacionado a cidade,
articulado e subsidiado por abordagens tedricas (ex.: Teoria e
Histdria) e praticas (ex.: Conforto, Informatica e Tectonica).

Assim, no PPC2010, a distribuicdo dos conteudos pedagdgicos
respeitam temas que orientam o enfoque da atuagdo do ato
projetual integrado por ano (Figura 1). Sdo eles: Requalificagéo
(andlise do existente), Renovagdo (intervengdo no existente),
Expansdo (intervengdo no novo) e Conservagdo (intervengdo no
antigo).

E, de forma a respaldarem as necessidades ligadas ao ato projetual
integrado, os conteudos pedagdgicos sao divididos em trés grupos
de materiais. Sdo eles:

o Conceituais: responsaveis por viabilizar conceitos/ideias no
ato projetual;

o Instrumentais: responsaveis por viabilizar técnicas ou
instrumentos praticos no ato projetual;

o Integragdo: responsdveis por promover a sintese dos

conteldos tedrico-praticos no ato projetual;

As matérias de integragdo (ex.: Projeto e Planejamento Urbano)
sdo vistas como elos de ligagdo entre as matérias conceituais e
instrumentais.

Tais grupos de matérias ainda tém seus conteudos subdivididos, e
por consequéncia suas disciplinas, em dois subgrupos de forma a
atender tanto a legislagdo vigente para formagdo do
arquiteto/urbanista/paisagista quanto a dindmica e complexidade
crescente da drea. Sdo eles:

e Obrigatdrios: essenciais a formagao profissional em AUP,
respeitando as diretrizes governamentais e as exigéncias dos
6rgados reguladores da profissdo;

o Eletivos: essenciais a formagdo de gestores de processos
projetuais com conteudos exploratérios: de investigacdo
(novos), de aprofundamento ou de aplicabilidade.

Nas disciplinas, com pequenas cargas horarias, prioriza-se a
esséncia do assunto abordado e o desenvolvimento de habilidades
e competéncias de como adquiri-lo.

Associando-se a estrutura curricular modular e flexivel e
mecanismos para controlar a insercdo e a integragdo dos
conteldos de cada semestre letivo, chega-se hd um modelo
dindmico de ensino com um PPC em constante reformulagdo.

Desafios da educagao projetual

Régo (2008) discute a educagdo projetual no Brasil, trazendo
principalmente as reflexdes de Comas (1986) e Silva (1986). Esses
autores destacam que a educagdo projetual em arquitetura e
urbanismo tem forte influéncia da doutrina modernista, assim
como a pratica profissional. O ensino de projeto fundamentou-se
em duas concepgdes tedricas que, segundo Comas (1986), sdo
contraditdrias e se opdem a ideia de um ensino institucionalizado
de projeto arquiteténico. O autor (p. 34) argumenta que ndo ha
como conciliar uma visdo que nega a existéncia de um
conhecimento arquitetonico propriamente dito com a visdo que
nega a existéncia de um conhecimento arquitet6nico codificavel e
transmissivel sistematicamente.

Dois tipos de abordagem didatica derivam dessas concepgdes
teodricas (Comas, 1986, p. 42):

a. A que justapbe um curriculo de engenharia a um
curriculo de ciéncias sociais, despreocupada com o
exercicio de projeto e cujo tempo de atelié é dedicado a
atividades de “pesquisa”;

b. A que estabelece como objetivo o desenvolvimento da
“criatividade” do aluno, sendo o atelié o espago onde se
defende essa criatividade, tolerando-se e encorajando-
se “um formalismo epidérmico e gratuito no exercicio

escolar de projeto”.
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Para Silva (1986, p. 23), houve uma tentativa de compatibilizagdo
do enfoque da Bauhaus com a tradi¢do académica (Ecole des
Beaux-Arts), resultando em “um hibridismo didatico que
predomina em amplas dreas do ensino da arquitetura. Essa
associacdo padecia de uma contradicdo essencial: como ensinar
uma competéncia considerada insuscetivel de ser ensinada?”. O
autor destaca que se torna dificil discutir a “didatica de uma area

do conhecimento que se manifesta de modo vago e ambiguo”.

Analisando a educagdo projetual do ponto de vista da estrutura
institucional do ensino de arquitetura e considerando o hibridismo
didatico adotado, Silva (1986) questiona as criticas sobre a
organizagdo do ensino baseado em inumeras e diferenciadas
disciplinas, uma vez que a atividade projetual é naturalmente
“sincrética e integradora”.

Para Régo (2008), as questdes levantadas por esses dois autores
na década de 1980 continuam atuais, como pode ser observado
em Carsalade (2005), Lara (2003), Rheingantz (2003). E possivel
afirmar que o ensino de arquitetura, e mais especificamente o de
projeto, manteve-se sob o estado de “crise” desde as dificuldades
encontradas pela abordagem académica da Ecole Nationale des
Beaux-Arts a partir da Revolugdo Industrial. De maneira
semelhante aquele momento, nos ultimos vinte anos, vivencia-se
a Revolugao Digital, que, ao colocar novos paradigmas conceituais
e tecnoldgicos, traz a tona a discussdo sobre a produgdo e a

educacgdo projetual arquiteténicas.

A introducdo das tecnologias computacionais na projetacao
reacendeu discussGes e pesquisas sobre a complexidade dessa
atividade e dos pensamentos caracteristicos a mesma, observando
as possibilidades de mudanga pela influéncia desses novos
instrumentos. Mais recentemente, propostas de paradigmas
projetuais digitais a partir de metodologias e conceitos proéprios,
modelagem de processos cognitivos projetuais, representa¢dao
como suporte a cogni¢do projetual, tecnologias digitais da era
“pb6s-CAD” e experiéncias de ensino em ambientes computacionais
especificos sdo questdes que encabegcam o debate internacional.
(Oxman 2006 e 2008; Dorta et al 2008).

Nesse contexto, abordar a projetagdio como um processo de
integracdo de conhecimentos e gestdo de informacgGes passou a
ser uma necessidade e um desafio a educagdo projetual
culturalmente sedimentada nos cursos de arquitetura e
urbanismo, e em especial no CAU-UFPE, tendo em vista ser o

dmago da nova proposta curricular.

A Experiéncia Pedagdgica

Como colaboragdo ao éxito do novo curriculo, almeja-se que o
processo projetual deve se tornar explicito e consciente para que
o aluno possa questiona-lo e reformula-lo. Nesse sentido, a
disciplina de Informatica aplicada a Arquitetura e Urbanismo Il
(InfoAU Il), com 15h, desenvolveu uma experiéncia pedagdgica
para duas turmas (32 e 52 periodos, cada com 45 estudantes),
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cujos objetivos foram: (a) despertar no aluno a importancia de
refletir sobre a projetagdo como processo de integracdo de
conhecimentos multidisciplinares; (b) discutir a importancia da
gestdo da informagdo projetual (principios e procedimentos)
especialmente no atual contexto da projetacio em ambiente
computacional.

O procedimento adotado visando o primeiro objetivo, explorou a
elaboragdo de mapas mentais (MM) como um método grafico que
facilita a visualizagdo, a correlagdo e a recuperagdo de ideias, por
meio de mapeamento e organizagao de informagdes ndo-lineares,
visuais e de forma radial (BUZAN, 1996). Os alunos elaboraram
MMs retrospectivos de processos projetuais ja desenvolvidos em
semestres anteriores buscando recuperar e compreender como
chegaram a proposta final e, também, quais as informagbes e
mais contribuiram ou

contetidos das vdrias

influenciaram no projeto.

disciplinas

A partir da reflexdo sobre o emprego das informacgdes projetuais, a
disciplina aprofundou a compreensdo da projetacio como
processo de gestdo da informacdo, destacando os fundamentos de
armazenamento, organizagdo e compartilhamento de informagéo
em ambiente computacional.

Optou-se pelo emprego do programa Prezi para exploragcdo de
MMs em meio digital, a partir da identificacdo de recursos que
permitem: (a) disposicdo de informagBes de varias midias
(especialmente imagens) em um espaco virtual dito ilimitado; (b)
flexibilidade de interconexdo destas informacdes; (c) insergdo de
informagbes sem nenhuma regra prévia e (d) recuperacdo de
informacgdes orientada pelo usuario. Mesmo sendo um software
para apresentagdo, considerou-se que estaria melhor adequado a
experiéncia que os programas tipicos para elaboragio de MMs
que exigem inicialmente uma categorizacdo e hierarquizagdo da
informacgdo para sua insergdo e futura rastreabilidade.

Cronologicamente, propds-se que os estudantes desenvolvessem
os seguintes exercicios no decorrer da disciplina:

1. Mapa mental manual (MM-M) onde o estudante se
apresentasse, sem identificagdo por nome, objetivando a
fixagdo dos principios do MM.

2.  MM-M do desenvolvimento do projeto proposto no semestre
anterior. Objetivou-se exercitar a memodria e visitar o

projetual vivenciado, com possibilidade de

integragdo das disciplinas pelo emprego de

processo

identificar

conteldos, metodologias e/ou técnicas conhecidas nas
mesmas no desenvolvimento do projeto (Figura 2).

3.  Mapa mental digital (MM-D), usando o Prezi, do projeto
proposto no semestre anterior. Objetivou-se explorar a
possibilidade de registrar as informagGes adotadas (textos,
imagens de modelos 3D, desenhos, fotografias, graficos,
videos, etc.), refazendo o MM anterior. Solicitou-se que além
da disciplina de projeto, fossem escolhidas mais duas,
consideradas fundamentais a solugdo proposta, sendo uma



de categoria “instrumental” e outra de categoria
“conceitual”, como definido no PPC, apresentando as
integragdes de conteudos entre elas, quando conscientes
(Figura 2).

4. Aprofundamento do MM-D anterior com a inser¢do de
rotulos nas informagdes, identificando nome do arquivo e
local de armazenamento, objetivando a rastreabilidade da

mesma.

Observando alguns mapas mentais

Pela natureza dos dados (os MMs manuais e digitais), seguiu-se
uma abordagem qualitativa para andlise. Com base em Minayo
(1999), o procedimento adotado para andlise dos MMs foi
construido a partir de uma observagdo preliminar dos préprios
mapas, a partir da identificagdo de trés parametros tedricos
fundamentadores: caracteristicas basicas de MM; reflexdo sobre a

projetacdo; gestdo da informagdo projetual. Essa observagdo
preliminar permitiu a definicdo de cinco critérios, sendo trés
relacionados ao MM em si: (1) ponto central; (2) informagdes
adjacentes; (3) estruturagdo das informagGes; e os outros dois
relativos a (4) reflexdo sobre o processo projetual e (5) gestdo da
informacgao projetual. Para cada um dos cinco critérios definiram-
se subcritérios especificos, considerando-se a recorréncia de
registro nos MMs.

Assim, para o “ponto central” dos MMs os registros foram:
disciplina Projeto, area de intervengdo, tema ou conceito do
projeto, componente curricular de conclusdo (CODA). Para as
“informacgdes adjacentes” - aquelas imediatamente ramificadas do
ponto central - verificou-se que os MM-M registram diferentes
questdes, que vao de conceitos a agdes realizadas no inicio do
desenvolvimento do projeto, que foram assinaladas como
“outros”. Ja nos MM-D prevalecem os registros de contetdos e de
disciplinas propriamente ditas.

Observou-se a estrutura radial do MM considerando o nimero de
niveis adotados na ramificacdo. Em relacdo a reflexdo sobre o
processo projetual, avaliou-se o nivel de clareza com que a mesma
esta expressa, por meio do registro, explicito ou ndo, de fases ou
aumento do grau de complexidade da integracdo das informagées
projetuais.

Para a avaliagdo da gestdo da informagdo, observou-se a
articulacdo das informagdes das disciplinas com as ideias e/ou
decisGes de projeto e o registro dos rétulos para rastreamento.

Resultados e Futuras Experiéncias

A realizagdo da experiéncia pedagdgica, com cardter exploratério,
atingiu os objetivos de provocar no estudante a reflexdo do
processo projetual e da importancia da gestdo de informacao.
Gestdo, essa, especialmente exigida quando a projetagdo se
realiza em ambiente computacional. Essa constatagdo se apoia na
observagdo dos MMs e no acompanhamento dos estudantes em
sala de aula.

O emprego de maneiras proprias na elaboragdo dos MMs, com
formas alternativas de estruturacdo estd presente na maioria dos
MM-M. Fato que fica ainda mais evidente nos MM-D, onde pode-
se observar que grande parte dos estudantes optaram por
substituir a estrutura tradicional do MM por recursos do
programa. Por exemplo: a substituicdo de niveis de
desdobramento com setas por niveis de zoom e procedimento de

estruturacdo de links.

O emprego do Prezi para criagdo de MM possibilitou um registro
do processo projetual com acesso direto as informagdes
consideradas mais relevantes. Palavras e desenhos dos MM-M
puderam ser substituidos por imagens do sitio, de estagios de
desenvolvimento da proposta projetual (diagramas, fluxogramas,
desenhos, imagens de modelos 3D, etc.). Como também, por
informacdes especificas de conteidos de disciplinas que
integraram as diretrizes, conceitos ou solugdes de projeto.
Considera-se que esse registro tem o potencial de contribuir para
processos projetuais futuros, por permitir que seja revisitado pelo
estudante.

A andlise do ultimo MM-D sinalizou que os alunos aplicaram
reduzidamente tanto as técnicas caracteristicas (ja citadas) de
estruturacdo de mapas mentais, como os recursos do Prezi em
substituicdo as mesmas. Atribui-se o fato a preocupagdo dos
estudantes em atender a solicitagdo de registrar os rétulos para
rastreabilidade das informag¢des componentes do MM. Fica
evidente a apreensdo e compreensdo dos fundamentos da gestdo
da informagdo projetual. Julgou-se que a perda ou auséncia das
caracteristicas de MMs nesse exercicio final ndo comprometeu a
reflexdo sobre a projetagdo, visto que essa veio sendo construida
ao longo dos MMs anteriores.

Como resultado secundario, porém muito importante e
significativo, verificou-se que a expressdo da integragdo de
conteldos, conceitos, técnicas e/ou metodologias das disciplinas
do semestre para solugdo do desafio projetual do semestre
trabalhado evidenciou falhas na interdiciplinaridade desejada pelo
PPC. Essa constatagdo comecgou a ser percebida ja no MM-M e,
depois, tornou-se mais clara com os MM-D, sendo reforgada pelas
respostas dadas aos questionamentos dos docentes durante o

acompanhamento da experiéncia.

Considerando-se a natureza exploratoria da experiéncia
pedagogica realizada, onde a prépria construgdo metodoldgica fez
parte do processo, compreende-se que os resultados obtidos sdo
suficientes e relevantes para embasar desdobramentos na matéria
de INFOAU, nas outras matérias e no curso como um todo. Nesse
sentido, esta sendo formulado um projeto de pesquisa dentro da
tematica do emprego de Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo (TICs) no contexto do curso. Tendo como objeto de
estudo a Gestdo da Informagdo para analisar, avaliar e propor
metodologias que favoregam a integracdo das disciplinas,
possibilitando que a educagdo projetual no novo curriculo se
consolide como atividade reflexiva e efetivamente como o espago

de integracdo de conhecimentos.
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Consideragoes Finais

De carater exploratério, a experiéncia pautou-se em uma
abordagem qualitativa, expressa na construgdo da metodologia de
andlise dos dados a partir de trés parametros conceituais
relacionados aos objetivos e de critérios extraidos dos prdprios

dados.

Assumindo-se as limitagGes da experiéncia pedagdgica, considera-
se que os resultados encontrados apontam para a validade do
emprego de mapas mentais como instrumento de reflexdo sobre o
processo projetual.

Entende-se que os objetivos foram parcialmente atingidos. Porém,
interpreta-se que uma das razGes para tal refere-se a carga horaria
da disciplina, com 15h, distribuida em um encontro semanal
durante quatro semanas.

Entretanto, os caminhos apontados pelos resultados permitiram
um primeiro olhar critico ao novo PPC, mais especificamente sobre
a integracdo de conteudos, técnicas e metodologias
multidisciplinares para o desenvolvimento do problema projetual

proposto a cada semestre.

Sobre a necessidade de entender a projetagdo como processo de

gestdo de informagdo e dos requisitos procedimentais de
armazenamento e organizagdo de pastas e arquivos digitais
para rastreabilidade e

(notadamente nomeagao)

compartilhamento, o  objetivo foi alcangado. @ Como
desdobramento, constatou-se que a gestdo da informagdo deve
ser tratada no ambito do curso como um todo, buscando-se
metodologias e instrumentos que favorecam e consolidem o

PPC2010 em implantacdo.
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